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Magistritod eesmargiks oli luua muuseumitunni eel- ja jareltegevuste kogum, mis annab
Opetajale ja Opilastele voimaluse muuta dppekdik kunstimuuseumisse tdhenduslikumaks.
Eel- ja jéreltegevused on muuseumikiilastuse eel- ja jdrel iseseisvalt koolis tehtavad
Oppetegevused.
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toetavaid tegevusi, kuid praktikas kasutatavate eel- ja jareltegevuste koostamiseni pole
veel joutud. Tulenevalt t66 eesmargist oli arendusuuringu peamiseks uurimiskiisimuseks,
kuidas kavandada II kooliastmele moeldud muuseumitunni eel- ja jireltegevusi nii, et
need muudaks Oppimise dppijale tdhenduslikumaks?

Eel- ja jéreltegevuste kavandamiseks rakendasin arendusuuringu metoodikat, mis
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oli uurimuse rakendusliku osa ldbiviimine. Arendusprotsessi rakenduslikus osas toimus
kaks eel- ja jareltegevuste evalveerimise faasi, kus andmeid koguti ankeetkiisimustiku ja
intervjuu abil ning analiiiisiti kvantitatiivse sisuanaliiiisi meetodil. Arendusprotsessis
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tahtsustavad eel- ja jareltegevuste rakendamist koolis ning avaldasid arvamust, et oleksid
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Abstract

The aim of this Master’s thesis was to create a collection of activities to be carried out prior
to and following school lessons held in art museums so as to make such excursions more
meaningful for both teachers and students.

Preparatory and follow-up activities are designed to be carried out independently at school
ahead of and after a visit to a museum.

At the time of writing, no Estonian museums offer activities on their websites that
are referred to in any way as supplementing excursions. Research into museum-based
education previously carried out in Estonia has indicated the need to offer supplementary
activities for museum visits, but no steps have yet been taken to compile such activities for
use in practice. In view of the objective of the thesis, the main question of the development
study was how to plan preparatory and follow-up activities for museum-based lessons at
Stage II of school studies so that they are more meaningful for students.

In order to plan the preparatory and follow-up activities, I implemented the
development studies method, which enabled the collection of activities to be created in the
best possible way. I carried out the development study in two stages: the first involved the
creation of a theoretical and didactic basis, while the second focused on the conducting of
the applied part of the research. The latter involved two phases of assessing the preparatory
and follow-up activities, with data being collected via a survey and interview and analysed
using the quantitative content analysis method. Six art teachers were involved in the
development process, with one fulfilling the role of expert in assessing the activities. The
result was the creation of a collection of activities for use both before and after museum
visits that in future could be taken as an example with the aim of improving the educational
programmes of museums. The importance and necessity of the development study were
reflected by the fact that teachers place importance on the use of preparatory and follow-up
activities in school and have indicated their interest in such activities being made available
on museum websites.
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SISSEJUHATUS

Aina enam kédivad Opetajad Opilastega muuseumis dppekéikudel ning kasutavad muuseumide
pakutavaid haridusprogramme. Avatud OJpikeskkonnas Oppimine voimaldab teadmiste
omandamist viljaspool klassiruumi ning sellekohase suunitluse annavad kétte nii Eesti
Riiklik Oppekava (2011) kui ka “Tark ja tegus Eesti 2035 kokkuvédttev visioonidokument”,
edaspidi lihidalt visioonidokument (Valk, 2019). Seetdttu on muuseumitel tdhtis roll
formaalhariduse toetamisel (Uusmaa, 2012; Ladne, 2016; Visnapuu, 2020).

Tootades muuseumis haridustdd kuraatorina, soovisin anda oma panuse muuseumi
haridusprogrammide arendustegevusse. Formaalharidust toetavate tegevuste arendamine on
oluline, sest see toetab muuseumi ja kultuuri- ja haridusasutuste koostodd (Visnapuu, 2020),
muutes Oppekdigud muuseumisse Opetajatele ja Opilastele tdhenduslikumaks. llma eel- ja
Jjdreltéota omandavad opilased vaid murdosa sellest, milleks nad tegelikult suutelised oleksid
(Tuubel, 2011).

Eestis on koostatud mitmeid muuseumihariduse teemasid késitlevaid uuringuid, mis
annavad magistritod kirjutamisel iilevaate Eesti muuseumihariduse arendustfost. Viimastel
aastatel on pakkunud aines huvi aina suuremale hulgale uurijatele ning uurimistéode
teemadering on laienenud (Visnapuu, 2020). Niiteks Uusmaa (2012) uuris muuseumi kui
formaalharidust toetavat keskkonda. Unt (2012) soovis oma uuringus teada saada, kuidas
suhtuvad 6. klasside Opilased muuseumikéikudesse ja muuseumis Oppimisse. Hein (2015)
puiidis vélja selgitada, kuidas kehalisest kogemusest Oppimine toetab kunstimuuseumi
giimnaasiumitundi. Mitas (2016) wuuris algklasside Opilastele suunatud hariduslike
muuseumiteenuste arendamist Muhu Muuseumi néitel ning piitidis vélja selgitada millised on
hariduslike muuseumiteenuste kasutajate ootused, soovid ja vajadused. Léddne (2016)
keskendus kunstiteemalise muuseumitunni disaini ja praktika uurimisele Eesti ja Hollandi
muuseumites. Mathiesen (2016) otsis selgust, milline on dpetajate suhtumine muuseumisse
opikeskkonnana Pérnu Muuseumi nditel. Koiv (2019) uuris digitaalsete keskkondade

kasutamist Eesti kunstimuuseumides lédhtudes niitidisaegsest Opikisitlusest. Hiliseim



muuseumihariduslik  uuring on  valminud  Visnapuul (2020), kus ta uurib
muuseumipedagoogika rakendamise voOimalusi formaalhariduses. Koostatud teadustoid
lugedes selgus, et enim kasutatava haridusprogrammi, muuseumitunni, kvaliteedi
parendamisega on tegeletud. Samuti on uuringutes (Uusmaa, 2016; Visnapuu, 2020)
kisitletud eel- ja jareltegevuste temaatikat, kuid pole tegeletud konkreetsete eel- ja
jéreltegevuste viljatootamisega, mida saaks koheselt vajaduspohiselt rakendada.

Eel- ja jareltegevuste kavandamisel on vaja eelnevalt méédratleda muuseumitunni
definitsioon. Muuseumitund on haridusprogrammi allvorm (Sonastaja, 2015), mille kdigus
vahendatakse kindlale sihtriihmale hariduslikel eesmérkidel muuseumiga seotud teavet
(Laane, 2016). Muuseumitunnil on kindel teema ja struktuur ning eesmargiks on seatud
Opivéljundite saavutamine (Sonastaja, 2015).

Eelpool selgunud info pohjal keskendusin uuringus muuseumitunni eel- ja
jéreltegevuste kogumi kavandamisele ning magistritod ajaressursi arvestades kavandasin eel-
ja jareltegevuste kogumi II kooliastme muuseumitunnile “Fantastiline perspektiiv”.
Magistritod raames kavandatav kunstimuuseumi Oppekédike toetav materjal on ettenidhtud
Opetajale  koolis iseseisvaks kasutamiseks. Eeltegevusi tehakse koolis enne
muuseumikiilastust  ning eeltegevuste  eesmdrgiks on  valmistada  Opilane
muuseumikiilastuseks ette ning laiendada tema silmaringi valitud teemal. Jareltegevuste
materjal on ettendhtud dpetajale koolis iseseisvaks kasutamiseks pdrast muuseumi kiilastust
ning jireltegevuste eesmérgiks on kinnistada muuseumitunnis saadud infot.

Eel- ja jdreltegevuste arendamiseks rakendasin arendusuuringu metoodikat, mis
vOimaldab parimal viisil teostada eel- ja jéreltegevuste kogumi véljatoStamist.
Arendusuuringu  esimeses  etapis  tutvusin  muuseumide  kodulehtedel olevate
Oppematerjalidega, Eestis varem tehtud muuseumihariduslike uuringutega ning Eesti
Kunstimuuseumi rahulolukiisitluse tulemustega, saades kinnitust, et eel- ja jireltegevuste
organiseerimisega tuleks tegeleda. Opetajad soovivad ning vajavad sellekohast
muuseumipoolset toetust (Uusmaa, 2016; Visnapuu, 2020). Eesti Kunstimuuseumi poolt
teostatud kiisitluse kidigus (vt ptk 3, lk. 20) selgus, et Opetajad rakendavad eel- ja
jéreltegevuste ajal viheseid Oppemeetodeid, eelistades kdige enimkasutatavaks Oppimise

viisiks arutlust. Tulemus voib viidata ka sellele, et Opetajad kasutavad minimaalselt



muuseumikiilastuse ja kooli Oppetddd siduvate tegevustena erinevaid oskusi arendavaid
iilesandeid ja meetodeid. Opetajad ei teadvusta tiiel mdcdral enda rolli oppeprotsessis ning ei
kasuta jdirjekindlalt eel- ja jireltegevusi muuseumitunnis kogetu loimival seostamisel koolis
opitavaga, mis toetaks oppijaid ja aitaks kaasa niitidisaegse opikdsituse ellu rakendamisel
(Visnapuu, 2020, 1k. 2).

Probleem, millele piitidsin arendusuuringus lahedust leida, on: kuigi
muuseumitundidest voOetakse aktiivselt osa, siis muuseumitunni temaatika pohjalikum
kasitlus koolitundides ja Opilastele tdhenduslikuma Sppe pakkumine Opetajate poolt siiski
valdavalt puudub. Seetdottu on magistritod eesmérgiks luua muuseumitunni eel- ja
jareltegevuste kogum, mis annab Opetajale ja Opilastele vOimaluse muuta Oppekéik
kunstimuuseumisse tdhenduslikumaks. Tulenevalt t66 eesmérgist oli arendusuuringu
peamiseks uurimiskiisimuseks, kuidas kavandada II kooliastmele mdeldud muuseumitunni
eel- ja jéreltegevusi nii, et need muudaks dppimise Oppijale tdhenduslikumaks? Peamisele
uurimiskiisimusele vastamiseks pidin leidma vastuse veel kahele lisakiisimusele, mis on
jargnevad:

e Millised on dppijast ldhtuva muuseumitunni ning eel- ja jéreltegevuste didaktilised ja
pedagoogilised lahtekohad?
e Millistest ajenditest ldhtuvad kunstidpetajad muuseumi Oppekdigu eel- ja

jareltegevuste rakendamisel?

Eel- ja jdreltegevuste didaktiliste ja pedagoogiliste ldhtekohtade véljaselgitamiseks
toetun teaduskirjanduse uurimisele. Arendusuuringu rakendusliku osa abil selgitan vélja
Opetajate eel- ja jareltegevuste kasutamise ajendid ja vajadused, mis on eel- ja jareltegevuste
16pliku versiooni kavandamise aluseks. Arendusuuringu eesmaérgist ja uurimiskiisimustest

tulenevalt piistitasin jargnevad iilesanded:

e vajaliku teoreetilise ja didaktilise allikate uurimine;

e cel- ja jéreltegevuste mudeli valik ning tegevuste kavandamine;

e ccl- ja jareltegevuste esmane evalveerimine ja korrektsioon;

e ccl-ja jéreltegevuste korrektsiooni pohjal muuseumitunni tegevuste katsetamine;

e cecl- ja jéreltegevuste teine evalveerimine ja korrektsioon;



e tulemuste analiiiis ja korrektsioon ning eel- ja jireltegevuste kogumi 10pliku versiooni
viljatodtamine.

Kuna Eestis pole varem arendatud muuseumitunni eel- ja jireltegevuste kogumit, siis
magistrito0 eesmargist ldhtuvalt selle saavutamiseks rakendan arendusuuringu metoodikat,
mis vOimaldab arendada praktilise dppematerjali véiljatootamist. Uuringu rakenduslik osa
koosnes kahest peamisest arendusetapist, mille kidigus tegelesin eel- ja jéreltegevuste
koostamisega. Eel- ja jéreltegevuste kogumi esitamiseks ja katsetamiseks koostasin
ankeetkiisimustiku, mis on vahend eel- ja jireltegevuste kogumi tohususe hindamiseks.
Opetajate tagasiside andmeid kogun ankeetkiisimustiku ja poolstruktureeritud intervjuude
abil ning analiiiisin neid kvalitatiivse sisuanaliilisi meetodiga.

Magistritoo esimeses peatiikis esitan esmalt arendusuuringu 1dhtekohaks oleva Eesti
muuseumihariduse iilevaate, mille sisuks on muuseumihariduse funktsiooni defineerimine,
muuseumihariduse formaalharidusliku toetamise funktsiooni kirjeldamine,
muuseumihariduse arenguvajadus ja suunad. Lisaks annan iilevaate Eesti muuseumite
kodulehtedel pakutave eel- ja jdreltegevuste materjalide hetkeseisust. Teises peatiikis
pohjendan arendusuuringu metoodika valikut, kirjeldan andmete kogumise ning analiiiisi
meetodeid ja avan arendusetappide protseduurilist sisu. Kolmandas peatiikis pohjendan eel-
ja jareltegevuste kavandamise didaktilisi ldhtekohti, mis on aluseks arendusuuringu
rakendusliku osa ldbiviimiseks. Neljas peatiikis esitan arendusuuringu eel- ja jireltegevuste
arendustegevuse tulemused, analiilisi ning evalvatsiooni protsessid. Lisaks pdhjendan
teoreetiliste allikate valikut ning seotust arendusuuringu rakendusliku osa analiiiisi
tulemustega. Magistritoo kokkuvdttes esitan arendusuuringu jareldused ning teen ettepanekud
edasisteks eel- ja jireltegevuste arendusvoimalusteks.

Tanu arendusuuringule olen leidnud huvitava arendussuuna, millega muuseumis to6tades
edasi tegeleda. Olen véga tinulik oma juhendajale, kes on arendusuuringu kdigus olnud
igakiilgseks abiks ning ka oma kolleegidele muuseumis, kes on toetanud kidesoleva

arendusuuringu labiviimist.



1. ARENDUSUURINGU LAHTEKOHT — EESTI MUUSEUMITE KOGEMUSED
HARIDUSPROGRAMMIDE LABIVIIMISEL

Esimeses peatlikis tutvustan aredusuuringu ldhtekohaks oleva Eesti muuseumite
haridustegevuse korralduse pohimdtteid ning arengusuundi. Moistes muuseumihariduse
toimimist on voimalik tegeleda haridustegevusliku arendustooga.

Muuseume kasutatakse avatud Opikeskkonnana (Statistikaamet, 2019) ning seda
soovitab ka Eesti pdhikooli riiklik dppekava (2011), edaspidi edaspidi méargitud lithidalt kui
“riiklik dppekava": Opet véib korraldada ka viljaspool kooli ruume (sealhulgas kooliéues,
looduses, muuseumides, arhiivides, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes ja asutustes) ning
virtuaalses oppekeskkonnas. Muuseumihariduse funktsiooniks on kiilastajale kultuuripdrandi
vahendamine hariduslikel, teaduslikel ja elamuslikel eesmérkidel arvestades asjaosaliste
vajadustega (Muuseumiseadus, 2013; Sonastaja, 2015; Museoloogia pdhimdisted, 2010).
Muuseumitel lasub kultuuri kandja ja sdilitamise roll, mille tihtsust saab kultiveerida ka libi
haridustegevuse ~ muuseumis  (Hein,  2002). Muuseumis vahendatakse teavet
muuseumitdotajate ja kiilastajate vahel, seega tegemist ei ole iihesuunalise tegevusega, vaid
toimub vastastikuses koost60s iiksteise voimalusi ja vajadusi arvestades (ICOM Museoloogia
sonastik). Erinevad uuringud on kinnitanud, et nii muuseumi todtajad kui ka kultuuri- ja
haridustodtajad peavad koostodd véga tdhtsaks (Uusmaa, 2012; Ladne, 2016; Visnapuu,
2020).

Formaalopet toetav muuseum (Uusmaa, 2012; Ladne, 2016; Visnapuu, 2020) ldhtub
haridustegevuse planeerimisel muuhulgas nii riiklikust dppekavast (2011) kui ka muutunud
opikésitusest (Visnapuu, 2020). Muuseumihariduse vastavus riiklikule Oppekavale ning
lahtumine muutunud Opikédsitusest motiveerib koolide Opetajaid kiilastama muuseume ning
vOtma osa pakutavatest haridustegevustest. Néiteks Tartu linna kultuuri- ja haridusasutuste
Opetajate jaoks on muuseumidppe puhul médravaks teguriks muuseumi haridusprogrammide
vastavus riiklikule dppekavale (Visnapuu, 2020, lk. 60). Ménniste (2019) omakorda kirjutab,
et haridusstrateegia 2020 eesmirk Oppijakesksest Opikdsitusest on tdnaseks saavutatud vaid
osaliselt. Formaalhariduses domineerib keskmisest Ildhtumine, mis voimaldab enamiku

opilaste opetamist iihesuguse oppekava jdrgi iihesuguses tempos, ning hindeid pannakse ja
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tagasisidet antakse peamiselt ainealastest teadmistest-oskustest lihtudes. Samuti haigutab
tiihimik iildhariduskooli oppekava iildosa ja ainekavade vahel — olgugi et just selles
tithimikus  peaksid kujunema ja arenema oOpioskused ja -motivatsioon, vddrtused,
enesekohased ja sotsiaalsed oskused ning iildpddevused (samas). Vaatamata raskustele,
pliiiab Eesti haridusmaastik kohaneda ning kaasas kéia iihiskonnas toimuvate muudatustega
ning tdita haridusstrateegia 2020 eesmirke. Muuseumiharidus suudab siinkohal oma avatud
opikeskkonna voOimalustega pakkuda vajalikku toetust formaalhariduse kiiremaks
reformimiseks. Selleks aga, et pakkuda Sppija muutuvaid Opivajadusi rahuldavat haridust, on
lisaks riikliku elukestva Oppe strateegiaga arvestamisele hea silmas pidada Eesti haridus- ja
teadusstrateegia 2021-2035 (Valk, 2019) eesméirke. Eesti ldhitulevikus planeeritakse
Omblusteta haridussiisteemi (samas), kus dppimine toimub reaalse elu keskkonnas. Kaovad
barjddrid konkreetse kooli ja teiste asutuste vahel, koik keskkonnad voivad muutuda
opikeskkondadeks, kui opilaste individuaalsed opiteed seda ette ndevad (Vernik-Tuubel,
2019).

Kuna kultuuri- ja haridusasutused kasutavad muuseume Opikeskkondadena aina
rohkem, siis on loomulik, et muuseumipedagoogika jirgib aina enam {iildpedagoogika
arengusuundi  (Pohikooli  riiklik  Oppekava, 2011). Eesti formaalhariduses ja
muuseumihariduses lédhtutakse Oppijakesksest konstruktivistlikust dpikédsitusest, mille jargi
oppijad omandavad ja konstrueerivad uusi teadmisi 1dhtudes oma varasematest kogemustest
(Heidmets jt, 2017). Oppimisprotsessis toimub aktiivne subjektide vaheline infovahetus,
tdhtsustades ka autentset keskkonda, kus Oppimine toimub (Sooniste, s.a.; Teppan, s.a.).
Opikeskkond peab olema mitmekesine, motiveeriv ning dppijale tihenduslik (Teppan, s.a.).
Teadmiste omandamine on seega isiklik ja kognitiivsetele printsiipidele pohinev protsess, kus
konstruktivistliku opikisitluse jérgi peetakse kdige tohusamaks dppemeetodiks probleemdpet
(Heidmets jt, 2017; Sooniste, s.a.). Uusmaa (2012) kirjeldab, et klassivédline dpe annab
rohkem vodimalusi kogemuslikuks Oppimiseks. Muuseumidppe kéigus saavad Opilased
vaadelda ning olla otseses kontaktis esemetega ja muuseumi eksponaatidega. Eestis on I4bi
aegade Opetajad tdhtsustanud esemete kaudu dppimist (Tuubel, 2011). Pdlva- ja Vorumaa 6.
klassi Opilaste hulgas tehtud uuring kinnitab, et Opilased pidasid muuseumis iiheks kdige

huvitavamaks tegevuseks esemetega tegutsemist (Unt, 2012). Muuseum pakub seega
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konstruktivistlikeks Oppemeetoditeks head Oppekeskkonda. Uuringud néitavad, et
muuseumikiilastused soodustavad huvi Oppimise vastu (Griffin, 2004). Uusmaa (2012)
kinnitab samuti, et muuseumidpe pakub vaheldust rutiinsele Oppetegevusele ning lapsed
opivad uues ponevas keskkonnas paremini. Lisaks pakub muuseumikeskkond voimalusi
ainetevaheliseks 10imumiseks (samas). Ajaloostki ei saa konelda, teadmata midagi
geograafiast, oskamata arvutada voi kasutamata keele viljendusrikkust. Ehituskunsti voi
toitumistavasid voib moista ka fiitisika- ja keemiateadmisi appi vottes, kdeline tegevus aitab
asjade olemust moista ning neid siigavamalt tunnetada (Tuubel, 2011). Ka ainealase
16imingu toetamine muuseumi haridustegevuses on kooskdlas riikliku Oppekava
eesmérkidega (2011) ning annab vdimaluse erinevatel ainedpetajatel, kas iihildada dppekiike
muuseumisse vOi osaleda muuseumi haridusprogrammides, mis pakuvad ainetevahelise
16imingu véimalust.

Eesti muuseumite haridustegevuse korraldusest saavad Opetajad ja Opilased osa
muuseumitundides osaledes, kuid enne kui muuseumisse suunduda, saadakse esimene

informatsioon muuseumite kodulehtedelt.

1.1. Eel- ja jireltegevuste oppematerjalid muuseumite kogemusel

Kéesolevas peatiikis avan muuseumite kodulehtedel pakutavate haridustegevusi toetavate
materjalide iilevaatliku hetkeseisu. Esmalt toon vilja Eesti muuseumite kodulehtedel
pakutavate Oppematerjalide valiku, seejirel keskendun Ateneumi kunstimuuseumi eel- ja
jéreltegevuste iilevaate andmisele.

Muuseumite kodulehtedel oleva materjaliga tutvumine moodustas olulise osa
arendusuuringu abil saadud rakendusuuringut toetavast didaktilisest baasist. Nii Eesti
muuseumite kui ka Soome, Kiasma (Kiasma nykytaiteen museo) ja Ateneumi (Ateneum
Kansallisgalleria), kunstimuuseumi kodulehtedel oleva dppematerjali analiiiisimine kinnitas
veendumust, et kultuuri- ja haridusasutustele oppekéike toetavate ja siduvate Oppematerjalide
arendustdoga on vaja tegeleda.

1. etapis (Tabel 1, Lisa 1) Eesti muuseumide kodulehtedel Oppekidigu eel- ja
jareltegevuste materjalidega tutvudes, sai arendusuuringu uurimisprobleem kindlamad

piirjooned. Sellist informatsiooni, kus viidatakse haridusprogrammiga seotud vdi muuseumi
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kiilastusega seotud tegevusele, oli Eesti muuseumite kodulehtedel 2019. aasta maikuu seisuga
vihe. Ainukeseks muuseumiks, kes pakkus nimetatud materjale Opetajatele iseseisvaks
uurimiseks oli Eesti Kunstimuuseum. Muuseumi kodulehel saadavad eel- ja jireltegevuste
materjalideks on Eesti kunsti Digisilla materjalid (Eesti kunsti Digisild, s.a.), mis on moeldud
kasutamiseks 1Ill-le kooliastmele, giimnaasiumile ning kutsekoolidele. Ulejisinud
kooliastmete, I ja II kooliastme, vajadused on rahuldamata. Eesti kunsti Digisilla materjalid
koosnevad 20 lithivideost ja todlehtedest ning sobivad eraldiseisvaks kasutamiseks nii koolis
kui ka koos kiilaskdiguga muuseumi. Muuseumi kodulehele iiles pandud materjale saab
kasutada mitmel moel, kuid kodulehel (Eesti kunsti Digisild, s.a.) oleva kirjelduse pdhjal
soovitatakse tutvuda videoga ning seejérel lahendada iga video juurde kuuluvat to6lehte, mis
aitab videos kisitletavat teemat motestada ning loob vOimaluse loovaks praktiliseks
tegevuseks. Selleks, et Opetajal oleks lihtsam valida, millisesse muuseumitundi minna, on iga
toolehe 16pus toodud ka tunni soovitus (Eesti kunsti Digisild, s.a.). Eesti kunsti Digisilla (s.a.)
Oppematerjal on Opilastele informatiivse sisuga ja arusaadava iilesehitusega (Koiv, 2019)
ning on loodud piisiekspositsioonide eksponaatide tutvustamiseks. Koiv (2019), kes uuris
digitaalsete keskkondade kasutamist hariduslikel eesmérkidel Eesti kunstimuuseumides,
esitas Eesti kunsti Digisilla (s.a.) materjalide kohta kiisimuse: Kas monoloogi vormis video,
kus kuraator rdidgib kunstiteosest, konetab ikka noort inimest piisvalt (Koiv, 2019, 1k. 59)?
Seda probleemi aitab ennetada Opetaja leidlik dppematerjalide kasutamine, kus olenevalt
Opetaja Oppe-eesmérgist voib kasutada lithivideote kombineerimist avatud arutelu vo1 mone
teise Opilasi kaasava meetodiga. Vaatamata sellele, et osaliselt on III kooliastme,
giimnaasiumi ja kutsekoolide muuseumitundide eel- ja jareltegevuste vajadused kaetud, oleks
hea, kui Eesti Kunstimuuseum pakuks seda kdikides kooliastmetes.

Arendusuuringu uurimisprobleemi formuleeringule aitas kaasa 2019. aasta kevadel
Eesti Kunstimuuseumis ldbiviidud muuseumitundide rahulolu uuriv kiisitlus ning selle
tulemused. Kiisitluse eesmérgiks oli vélja selgitada Opetajate (n=107) rahulolu muuseumi
haridustegevuste osas, kaardistades muuhulgas dppekédikude eel- ja jirel tehtavaid tegevusi.
Kiisitluse tulemusena selgus, et dpetajad (n=84) teevad eel- ja jareltegevusi, kuid peamiseks
koolit6dd ja muuseumikiilastust siduvaks tegevuseks kasutati kdige enam arutlust. Isegi kui

kasutati mitut meetodit korraga, siis arutlust toodi kommentaarides eraldi vilja ja see arvati
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kdige olulisemaks tegevuseks. Lihtudes dppijakesksest dpikisitlusest (Opikisitus, 2018) ei
ole koik kasutatavad muuseumitundi ja kooli dppeprogrammi siduvad tegevused piisavalt
tohusad ning Opilasi kaasavad (Griffin, 1997). Muuseumitundide rahulolukiisitluse ajal
selgus, et moned Opetajad ei pea muuseumitunni eel- ja jareltegevusi oluliseks voi ei mdisteta
nende olulisust. Teised dpetajad kinnitasid eel- ja jaretegevuste kasutamist oma t66s, kuid
toid vilja, et oleksid huvitatud muuseumi suuremast abist. Kiisimusele, kas muuseum vdiks
pakkuda eelhéilestuse ja jdreltegevuste Oppematerjale muuseumi kiilastuse ja omandatud
teadmiste toetamiseks, vastas 90% Opetajatest jaatavalt, 9% vastas eitavalt ning 1%
Opetajatest jatsid kiisimusele vastamata. Sellest jdreldan, et suurem osa Opetajad oleksid
huvitatud, et muuseum pakuks muuseumitunni eel- ja jareltegevuse materjale.

Lisaks Eesti muuseumite kodulehtede uurimisele soovisin vaadelda ka Helsingi
suuremate kunstimuuseumite kodulehti ning Oppida nende muuseumite pikaajalisest
haridusprogrammide pakkumise kogemusest. Kahe Helsingi kunstimuuseumi, Kiasma
niitidiskunsti muuseumi ja Atenemumi kunstimuuseumi, kodulehti uurides selgus, et lisaks
muuseumis ldbiviidavatele haridusprogrammidele pakutakse muuseumide kodulehtedel
koolidele tegevusi, mida saab teha enne muuseumi tulekut ning tegevusi, mida oleks
soovitatav teha pérast muuseumikiilastust (Ateneum Kansallisgalleria). Nimetatud tegevuste
eesmirgiks on muuta muuseumikiilastus Opetajatele ja Opilastele meeldejddvamaks ja
kasulikumaks (samas) ning selles t66s kisitlen neid muuseumitunni eel- ja jéreltegevustena.
Muuseumide kodulehel olevate materjalide pedagoogiliste eesmirkide ning materjalide
kasutamise tendentside paremaks moistmiseks kontakteerusin mdlema muuseumi
haridustodtajatega ning uurisin, kuidas Soome iildhariduskooli dpetajad kasutavad muuseumi
kodulehel pakutavaid eel- ja jireltegevusi. Selgus, et Ateneumi ja Kiasma kunstimuuseumi
haridustddtajad pole seda uurinud ja neil puuduvad andmed, kuidas dpetajad dppematerjale
kasutavad. Kiill aga on muuseumi haridustdotajad tdheldanud Opetajate hulgas, kes
kiilastavad muuseumi Opilastega iseseisvalt ning ilma muuseumi haridusprogramme
tellimata, et need Opetajad on end ette valmistanud kodulehel oleva materjali pohjal.
Ateneumi kunstimuuseumi kodulehel www.ateneum.fi on pdhjalik dppematerjalide kogum
koikidele kooliastmetele. Jargnevalt esitan iildise iilevaade kodulehel olevatest materjalidest:

e kuus erineva teemaga Oppematerjali;
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e {ildisi soovitusi muuseumi kiilastuseks (Ateneum Kansallisgalleria);

e muuseumikiilastuse eel- ja jareltegevused;

e Jppematerjalide pedagoogiline pdhjendus (vastavus Soome riiklikule dppekavale);
e 60 iilesandega ideevihik.

Kéesoleva arendusuuringu seisukohast on oluline 4dra mairkida Ateneumi
kunstimuuseumi kodulehel olevad eeltegevused (Taidepakkaa 60 taidekorttia ja ideavihko,
2013), mis késitlevad jargnevaid teemasid: muuseum, kunst, iimbritsevas keskkonnas néhtav
kunst. Jareltegevustest (samas) on kodulehel esitletud erinevaid loovtegevusi. Lisaks leiab
kodulehelt ideevihiku (samas), sisaldades 60 erinevat tegevuskaarti, mis késitlevad Ateneumi
kunstimuuseumi kunstiteoseid. Neid kaarte soovitatakse kasutada muuseumis, kodus, koolis
voi Oppekdigu eel- ja jareltegevusteks. Ideevihiku koostamisel on ldhtutud VTS meetodist
(Visual Thinking Strategies, s.a.).

Kokkuvottes voib véita, et muuseumihariduse arendustodst on huvitatud nii
muuseumid kui ka laiem avalikkus, sest avatud Opikeskkonnad méngivad
visioonidokumendis  (Valk, 2019) sitestatud suundumusi arvestades, tulevikus
haridustegevuses suurt rolli. Erinevate muuseumite kodulehtede materjalidega tutvudes
moistsin, et Eestis tuleks eel- ja jéreltegevuste arendamisega edasi tegeleda. Nende
kasutamisest tulenev tdpne kasutegur jii Soome muuseumite nditel tuvastamata, kuid Eesti
Kunstimuuseumi rahulolu-uuringu pdhjal saab véita, et dpetajad oleksid eel- ja jareltegevuste
materjalidest huvitatud.

Muuseumi haridustéotajana olen huvitatud muuseumi haridustegevuse arendamisest.
Jargnevalt esitan oma arendusuuringu loogika, metoodika ning pdhimdtted, mis keskenduvad
muuseumi  haridusprogrammide  parendamisele. ~ Olen  valinud  arendusuuringu
uurimismetoodika, mis vOimaldab parimal wviisil leida lahendusi mind huvitavale

haridustegevuslikule probleemile.
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2. UURIMISMEETODI VALIKU POHJENDUS NING KORRALDUS JA SISU

Uurimiskiisimustele vastuste saamiseks leian, et arendusuuring voimaldab selleks parimal
viisil vastuseid ja lahendusi leida. Esmaselt avangi arendusuuringu metoodika, valimi
moodustamise, andmete kogumise ja analsiilisi meetodit. Esitlen tulemuste eetilisi ja
tookorralduslikke aspekte.

Uuringu eesmérgi saavutamiseks kasutan kvalitatiivse uurimistdo metoodikat, millega
soovin réhutada oma uurimistoo epistemoloogilist ehk tunnetusteoreetilist andmete kogumise
ja tdlgendamise aspekti. Minu uuring on seega interpreteeriv-kvalitatiivne (Ounapuu, 2014,
lk. 52). Interpretivistliku paradigma (Seiler, s.a.) seisukohast arendusuuring vdoimaldab vélja
selgitada Opetajate arvamust muuseumikiilastuse eel- ja jareltegevuste rakendamise kohta
ning tulemustele tuginedes kavandan eel- ja jéireltegevuste kogumi. Seega ldhtub uuring
tegeliku elu kirjeldusest ja analiilisimisest ning praktilise véljundi véljatootamisest, kuna
kvalitatiivse metoodika kohaselt viiakse uurimine 1dbi reaalse elu tingimustes, st
keskkonnaga manipuleerimata (Ounapuu, 2014; Kalmus, Masso, ja Linno, 2015). Oluline roll
ka uurijal (Ounapuu, 2014), kelle kohuseks on koguda ja interpreteerida andmeid tundlikult,
kuid korrektselt. Tootamine Eesti Kunstimuuseumi hariduskuraatorina voimaldas mul
paremini otsida vastuseid arendusuuringu uurimisprobleemile ning teha vajaduspdhist
koostodd muuseumis tootavate kolleegidega. Arendusuuringu abil piiliangi vilja tootada ja
ellu rakendada muuseumihariduse uuendust, mis seisneb muuseumitunni eel-ja jareltegevuste
kogumi viljatdotamises.

Arendusuuringut  iseloomustab  tsiiklilisus ning see vOimaldab erinevaid
arendusuuringu etappe paralleelselt libi viia, evalveerida ning korrigeerida (Ounapuu, 2014).
Lihtusin oma uuringus Lune ja Bergi (2017) spiraalsest uurimisprotsessi mudelist, kuna
spiraalse uurimisprotsessi abil saan jdrjepidevalt liikuda uuringu etappide vahel ning

evalveerida teadust6o uurimiskiisimusest ldhtuvalt protsessi erinevate etappide véljundeid.
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Joonis 1. Arendusuuringu spiraalne uurimisprotsessi mudel (autori joonis, aluseks Lune ja

Berg, 2017)

Joonis 1. iseloomustab arendusuuringu etappe ning uurimisprotsessi aegset vajadust liikuda
erinevate arendustod etappide vahel. Tépsema iilevaate arendusuuringu erinevate etappide
toimumise ajast ja seotusest annab Joonis 2. Arendusuuringu erinevate etappide tegevuste

sisust ning eesmérkidest annab {ilevaate Tabel 1 (Lisa 1).
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Arendusuuringu 1. etapp (Joonis 2) toimus juba 2019. aasta kevadel kui muuseumite
kodulehti uurides formuleerus peamine uurimisprobleem. Samal ajal otsustasin dra ka
uuringu metoodilise strateegia. Muuseumite kodulehtedega tutvusin 2019. aasta maikuus
(etapp 2., samas) selleks, et saada esimene iilevaade, milliseid eel- ja jéreltegevuste
oppematerjale muuseumid oma kodulehtedel pakuvad. Sarnast protsessi (etapp 2.1., samas)
olin sunnitud tegema uuesti 2020. aasta kevadel, seoses Eestis kehtestatud eriolukorraga
(Kriis.ee, 2020). Esimeste teadustoddega tutvusin 2019. aasta mais (etapp 3., Joonis 2) ning
uuringu teoreetilise ja didaktilise baasi loomisega, etapp 3.1., alustasin 2019. aasta siigisest.
Viimane etapp oli rakendusliku osa aluseks. Kevadel 2020 tegelesin eel- ja jareltegevuste
kavandamise protsessi rakenduslike etappidega: 5; 5.1.; 5.3.; 5.4. Arendusuuringu
seisukohast olulisemateks olid eel- ja jireltegevuste arendusetapp I, mida tdhistab Joonisel 2.
etapp 5.1. ja arendusetapp II, mida tdhistab joonisel etapp 5.4. Etapp 5.2., mille eesmirgiks
oli Opetajate iseseisev eel- ja jdreltegevuste katsetamine koolis, jdi Eestis kehtestatud
eriolukorra (Kriis.ee, 2020) tottu dra.

Arendusuuringu rakenduslikus I etapis (etapp 5.1., Tabel 1, Lisa 1) ja II (etapp 5.4.,
Tabel 1, Lisa 1) kasutasin andmete kogumise instrumendina ankeetkiisimustikku ning
poolstruktureeritud intervjuud. Esmaselt koostasin ja viisin ldbi valikvastustega
ankeetkiisimustiku (Lisa 3), mille koostamise aluseks olid muuseumitunni eel- ja
jareltegevused. Valikvastuste kiisimustega ankeet (Lisa 3) oli teadlik valik, kuna soovisin
jaljendada realistlikku olukorda, kus dppetegevused on kirjeldatud muuseumi kodulehel pika
nimekirjana (Ateneum Kansallisgalleria) ning dpetaja peab nende hulgast valima sobivaimad
tegevused esmamulje alusel otsustades. Teine pohjus, miks valisin valikvastustega
kiisimustiku seisnes vastajate aja optimeerimises. Riigis kehtima hakanud eriolukorra
(Kriis.ee, 2020; Piirimée, 2020) tottu olid koik dpetajad sunnitud olukorraga kohanema viies
tunde 1dbi distantsdoppe meetodil. Avatud kiisimustega kiisimustiku tditmine oleks olnud
Opetajatele sellel hetkel liigseks koormuseks. Soovides siiski muuta suletud kiisimused
avatumaks (samas), lisasin vastuse variandi “osaliselt”, mis on pdhjendatud sellega, et

kunstidpetajad ei pruugi alati ldhtuda etteantud {iilesandest, vaid enne Opilastele iilesande
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esitamist kohandavad seda vajaduspohiselt. Néide ankeetkiisimustiku (Lisa 3)

vastusevariantide kohta.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

Intervjuu ldbiviimine ankeetkiisimustiku (Lisa 3) jdrel oli vajalik seetdttu, et suletud
kiisimustele saab vastata ainult etteantud vastuste piires ning siis v0ib vastustest vélja jddda
kiisimustiku hindajale oluline informatsioon (Ounapuu, 2014, lk. 162). Valisin andmete
kogumiseks poolstruktureeritud intervjuu meetodi, mis voimaldab kiisida paindlikult
sdnastatud kiisimusi ning muuta neid vastavalt vajadusele (Ounapuu, 2014; Kalmus, Masso ja
Linno, 2015). Olin valmis selleks, et vastustest voib ilmneda moni oluline vidirtuslik
informatsioon, mis véérib lisakiisimusi ning hilisemat analiilisimist. Intervjuudes kasutasin
avatud kiisimusi. Intervjuu kiisimuste (Lisa 4) koostamisel ldhtusin arendusuuringu
uurimiskiisimustest. Eesmérgiks oli vélja selgitada valitud Opetajate arvamused, hoiakud ja

kogemused kavandatud dppetegevuste kohta.

2.1. Valim

Ankeetkiisimustiku puhul kasutasin valimi moodustamiseks eesmirgipirast meetodit,
lahtudes wuuritavate Opetatavast ainest ja sisutihedast koostéovalmiduse pdhimottest.
Intervjueeritavaid nimetan kvalitatiivse uuringu eripdrast ldahtuvalt osalejateks, soovides
rohutada valimisse kuuluvate Opetajate aktiivset osalemist andmete loomises (Kalmus, Masso
ja Linno, 2015). Valimisse kuulusid kunstiopetajad (n=6) (Tabel 2), kellel kdigil on erinev
tookogemus ning toostaaz, kuid nad koik opetavad II kooliastme Opilasi ning kiilastavad oma
Opilastega muuseumitunde. Viis Opetajat todtab iildhariduskoolis ning iiks Opetaja tootab
kunstikooli- ja huvialaringi Opetajana. Koikide Opetajate iihiseks niitajaks on asjaolu, et
valimisse kuuluvate Opetajate eelnev t00- ja muuseumite kiilastamise kogemus, voimaldas

mul koguda konstruktiivset tagasisidet kavandatud muuseumi Oppekdigu eel- ja
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jareltegevuste kogumile. Riihmadesse arvatud inimesed peavad olema uuritava ndhtusega

seotud, neil peavad olema asjakohased kogemused ning hoiakud (Ounapuu, 2014, 1k. 149).

Tabel 2. Ankeetkiisimustiku valim

Nr. Haridusasutus Ainevaldkond Kunstiopetaja
toostaaz
(aastates)

01 Uldhariduskool | Kunstidpetaja 25

02 Uldhariduskool | Kunstidpetaja 30

03 Uldhariduskool | Kunstidpetaja 7

or! Uldhariduskool Kunstiopetaja 2

05 Uldhariduskool | Kunstidpetaja 0,5

06 Huvialakool Kunstidpetaja 7

Valimisse kuulunud opetajad (n=6) (Tabel 2) andsid koostatud eel- ja jdreltegevuste
kogumile tagasisidet erinevates arendusuuringu etappides. Ekspertdopetajaks wvalisin 25.
aastase kogemusega tlildhariduskooli Opetaja ja tema tagasisidet kasutasin ankeetkiisimustiku
esimeses evalvatsiooni etapis 5.1. (Tabel 1, Lisa 1). Ulejiiinud dpetajad (n=5) tagasisidestasid

ankeetkiisimustikku teises evalvatsiooni etapis 5.4. (Tabel 1, Lisa 1)
2.2. Andmete kogumine

Arendusuuringu rakenduslikus osas kogusin andmeid ankeetkiisimustiku (Lisa 3) ning
poolstruktureeritud intervjuude (Ounapuu, 2014) pdhjal. Kogu uurimisprotsessi viltel
kasutasin elektroonilist uurijapdevikut, kuhu dokumenteerisin koik arendusuuringu etappides
kogutud ning induktiivse strateegia abil to6deldud andmed.

Ankeetkiisimustiku andmete kogumise tarvis tegin igale Opetajale Google Drive
kaustas oma kataloogi, kuhu panin nimelise eel- ja jareltegevuste ankeetkiisimustiku, mille
vormistasin Google Docs failina. Valimis olnud Opetajate tagasiside andmise funktsioon
erinev. Ekspertopetaja kaasamine

koostatud eel- ja jéreltegevuste kogumile oli
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ankeetkiisimustiku esmasel katsetamisel oli hddavajalik (Hirsjarvi, Remes ja Sajavaara, 2005,
lk. 193), sest ekspertdpetaja Ol tagasiside abil dnnestus teha esimesed ankeetkiisimustiku
korrektuurid (etapp 5.1, Tabel 1, Lisa 1). Opetajad 02, 03. 04, 05, O6 tagasisidestasid
korrigeeritud ankeetkiisimustikud teises arendusuuringu etapis 5.4. (Tabel 1, Lisa 1).
Esitan ankeetkiisimustiku tagasiside kogumise ajakava:
1. 16.03.2020 Google Drive keskkonda ekspertdpetajale esimese versiooni eel- ja
jareltegevuste ankeetkiisimustiku Google Docs faili saatmine;
2. 27.03.2020 ekspertdpetaja (O1) tdidab ja tagasisidestab ankeetkiisimustiku saates
kirjaliku tagasiside;
3. 27.03-30.03.2020 eel- ja jareltegevuste esimene evalveerimine;
4. 30.03.2020 ankeetkiisimustiku saatmine tlilejddanud viiele kunstidpetajale;
5. 05.04-17.04.2020 ankeetkiisimustike tditmine ning intervjuude ldbiviimine viie
Opetajaga;

6. 18.04-21.04.2020 eel- ja jareltegevuste teine evalveerimine.

Peale kiisimustiku tditmist jdrgnes Opetajatega kokkulepitud ajal poolstruktureeritud
individuaalintervjuude (Lisa 4) ldbiviimine. Kavatsesin kunstidpetajaga intervjuude
labiviimiseks kohtuda, kuid Eestis kehtestatud eriolukorra tottu (Kriis.ee, 2020) olin
kohustatud intervjuud ldbi viima telefoni teel. Telefoni teel intervjuude ldbiviimine oli
tingitud minu elukoha ndrga interneti leviala tottu, kus ma ei saanud tagada torgeteta
intervjuu ldbiviimist erinevates suhtlusprogrammides. Andmed salvestasin diktofonile ning
hiljem litereerisin helisalvestised Tekstiks.ee lehel oleva TalTech’is loodud tehnoloogia abil.
Litereeritud tekstifailidele tegin hiljem vajalikud korrektuurid helisalvestisi iile kuulates.
Intervjueeritavatele kinnitasin, et nende poolt antud informatsiooni kasutan
magistritdds anoniitimselt ning peale andmete litereerimist kustutan koik delikaatseid

isikuandmeid sisaldavad tekstifailid.
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2.3. Andmete analiiiisi meetod

Esimesena analiiiisisin ankeetkiisimustiku vastuseid ning seejérel alles intervjuu tulemusi.

I arendusetapis (etapp 5.1., Tabel 1, Lisa 1) rakendasin juhtumipdhist analiiiisi
(Sooniste s.a.), mille eesmirgiks oli vilja selgitada ekspertdpetaja Ol arvamus eel- ja
jareltegevuste rakendatavuse kohta. Ekspertdpetaja O1 tiitis dra ankeetkiisimustiku ning
saatis kirjaliku tagasiside. Tagasiside andmete analiilisimiseks valisin kvalitatiivse
sisuanaliitisi meetodi (Kalmus, Masso, ja Linno, 2015), sest selle abil sain teavet toodelda
kontekstipdhiselt ja detailselt. Kvalitatiivse sisuanaliiiisi abil on voimalik poorata tihelepanu
ka harava esinevatele voi unikaalsetele néhtustele tekstis (samas). Eesmérgiks oli kindlaks
teha, kas ankeetkiisimustiku vorm sobib muuseumitunni eel- ja jéreltegevuste hindamiseks
ning kiisida arvamust eel- ja jireltegevuste kohta. Analiiiis algas ekspertdpetaja O1 saadetud
kirjaliku tagasiside iilelugemisest. Tulemusena tdstatusid teksti tdhtsamate mdtete esimesed
induktiivsed koodid (vt ptk. 4.2.), mille alusel sOnastasin teksti osi tdhistavad fraasid
voimalikult tekstildhedaselt.

Teises arendusetapis rakendasin andmete to6tlemisel juhtumitilest ehk horisontaalset
(Kalmus, Masso, ja Linno, 2015) analiiisi. Vaatlesin ja vordlesin koikidelt
intervjueeritavatelt saadud andmeid, mis arendusuuringu eesmairke silmas pidades, votaks
kokku kesksed ning arendusuuringu seisukohast olulised tdhendused (samas). Horisontaalne
analiitis loob eeldused monevorra suuremaks iildistatavuseks vorreldes juhtumipohise
analiiisiga (samas). Andmete analiiiisi alustasin korduvalt iga osaleja andmeid {ile lugedes.
Seejérel tdstsin kokku viie intervjueeritava andmed selleks, et tekiks terviklik iilevaade ning
vOimalus erinevate osalejate andmeid omavahel vorrelda. Votsin aluseks esimeses
arendusuuringu evalvatsiooni etapis (etapp 5.1., Tabel 1, Lisa 1) tekkinud koodid (vt ptk.
4.2.), lisades neile teises arendusetapis (5.4., Tabel 1, Lisa 1) litereeritud tekstide alusel
tekkinud koige tdhtsamate ning korduvate motete induktiivsed koodid (Tabel 7, Lisa 6).
Sonastasin teksti osi tdhistavad fraasid voimalikult tekstildhedaselt. Vaatasin koodid iile ning
tegin neist kuus suurt kategooriat (Tabel 7, Lisa 6), mille alusel alustasin andmete
sorteerimist. Andmeid pidevalt toddeldes ilmnes vajadus lisakoodide ning alamkoodide

jérele. Kategooriad moodustasid tdhendusrikkaid kogumeid (Kalmus, Masso, ja Linno, 2015),
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milliste abil piitidsin leida vastuseid arendusuuringu kiisimustele. Kategooriateks jaotatud
teemad aitasid mul mdista, kuidas saan paremini tdita arendusuuringu eesmirki ehk
kavandada II kooliastme muuseumitunni eel- ja jéreltegevusi nii, et need muudaks
muuseumikiilastuse tdhenduslikumaks. Samuti aitasid kategooriate andmed vastata
arendusuuringu  kiisimusele, millised on Oppijast ldhtuva muuseumi tervikliku
haridusprogrammi pedagoogilised ldhtekohad? Sellele kiisimusele leidsin vastuse juba
teoreetilisi allikaid uurides, kuid intervjueeritavate arvamused ja kogemus aitasid teooriast
saadud info padevust kontrollida.

Teises arendusetapis tegin individuaalintervjuud viie kunstidpetajaga. Esimeseks
eesmargiks oli koguda andmed ankeetkiisimustiku rakendamise ja toimimise kohta ning
saada tagasisidet eel- ja jéreltegevustele. Teiseks eesmérgiks oli uurida Opetajate
kunstimuuseumi kiilastamise varasemast kogemusest ldhtuvat taustslisteemi, mis vOis
mojutada ankeetkiisimustikule vastamist. Viimastest eesmérkidest tulenevalt tditsid dpetajad
esimesena ankeetkiisimustiku ning alles seejdrel tegin arendusuuringus osalejatega
individuaalintervjuud.

Kvantitatiivse sisuanaliilisi piiranguks on see, et analiiiis ei vdimalda vdrrelda
erinevate intervjueeritavate andmeid tépsetel alustel (Kalmus, Masso, ja Linno, 2015), sest
iga arendusuuringus osaleja véljendab oma motteid talle omases keeles. Otsides tekstidest
sarnaseid véljendeid, ei saaks tekstide taustsiisteeme objektiivselt vorrelda. Minu eesmérgiks
oli moista osalejate vastuste motiive ning leida tiihiseid seisukohti, mida saaksin oma
arendustegevuses kasutada. Teiseks piiranguks oli andmete analiilisimise juures valimi
viiksus, mis vais tingida vihese lildistatavuse (samas). Suurem valim oleks véimaldanud teha
laialdasemat kvantitatiivset sisuanaliilisi, kuid magistritod maht ning Eestis kehtestatud
eriolukord (Kriis.ee, 2020) seda kahjuks ei vdimaldanud. Teisalt tagab valitud analiitisi
meetod intervjuu tekstide siivaanaliilisi, mis annab kidesoleva arendusuuringu eesmirgi
tditmiseks piisava iilevaate Opetajate suhtumisest eel- ja jdreltegevustega tutvumisel.
Kolmandaks kitsaskohaks kvantitatiivse analiilisi puhul oli uurija subjektiivne kallutatus
tekstide analiiiisimisel selleks, et tdendada uuringus seatud hiipoteese (samas), mida piitidsin
viltida, koostades andmete analiiiisi etapiviisilise plaani. Tegevuse kdigus jargisin selle tépset

elluviimist.

22



3. DIDAKTILINE LAHTEKOHT — TERVIKLIK KUNSTIOPPE MUDEL

Jargnevalt annan iilevaate kunstidppe mudeli rakendamisvoimalustest haridusprogrammide
parendamisel, seejirel tutvustan II kooliastme Opetamise eripdrasid ning Iopetuseks késitlen

I kooliastme eel- ja jéreltegevuste koostamise teoreetilisi ja didaktilisi l&htekohti.

3.1. Kunstioppe mudeli rakendamisvoimalused haridusprogrammide parendamiseks

Selleks, et tagada muuseumis mitmekiilgne ja kvaliteetne haridusprogramm on oluline
keskenduda koikidele muutunud opikisituses (Opikisitus, 2018) ning visioonidokumendis
(Valk, 2019) ettenéihtud arengu aspektidele. Uheks vdimaluseks, kuidas muuseumile seatud
hariduslikke eesmédrke tédita, on arendada wuuest Opikédsitusest ldhtuvalt muuseumi
haridustegevusi ehk haridusprogramme. Sonastaja (2015) kohaselt on haridusprogramm
kindlale sihtgrupile suunatud haridustegevuste kava. Haridusprogrammide alla voivad
kuuluda nditeks muuseumitunnid, nditustunnid, ekskursioonid, loengud, laagrid, téotoad,
oppepdevad ja seminarid (samas).

Keskendudes oma wuuringus kunstimuuseumi muuseumitunni eel- ja jéreltegevuste
arendamisele otsisin vastust kiisimusele, missugustest osadest peaks Oppimist toetav ning
oppijast ldhtuv kunstidoppeprotsess koosnema. Nimetatud kriteerumitele vastas Vahteri (2014)
kunstidoppe mudel (Joonis 3.), kes uuris, kuidas rakendada kaasaegse kunstidppe pohimdtteid
pohikooli 1 astme kunstidppeprotsessis. Vaatamata sellele, et Vahteri doktoritod on
orienteeritud I kooliastmele, sobib tema poolt vélja pakutud kunstidpetuse Opetamise

1llustreeritud mudel Joonis 3. kdikide kooliastmete kunstitundide kavandamiseks.
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Joonis 3. Kunstidppe mudel (Vahter, 2014, lk. 88)

Kunstidppe mudel (Joonis 3) iseloomustab dppijakeskset 1dhenemist (Vahter, 2014). Mudelil
viidatud Oppijakesksusest ldhtumine on kooskdlas muutunud Opikésitusega (Vahter, 2014)
ning samuti visioonidokumendiga (Valk, 2019). Oppija figuuri iimbritsevad kaks vordset
vélja, “suhestumine” ja “loomine”, mis kirjeldavad loomeprotsessi olulisemaid ning dppijat
arendavaid olulisi tegevusi (Vahter, 2014). Suhestumise ja loomise véljad soltuvad iiksteisest
moodustades sellise terviku, mis mérgistavad Oppija timber kdige olulisemat vélja toetades
kokkuvdttes Opilase arengut (Vahter, 2014). Brophy (2016) viitis, et dppija suhestumise
oskusest vOib tunnis oleneda dppija huvi ja tahe uue omandatava materjali suhtes. Kavatsust
omandada nii uusi teadmisi kui oskusi nimetatakse opimotivatsiooniks (Krull 218; Brophy,
2016). Motivatsiooni mojutavad opilaste subjektiivsed kogemused, eelkoige need, mis
annavad valmisoleku ja pohjused opitegevustesse panustada (Brophy, 2016, lk. 14).

Oppimist saab motiveerida nii sisemiste- kui ka viliste stiimulite abil (Krull, 2018). Koolis

motiveeritakse Oppima viliste stiimulite, hinnete ja hinnangute abil, muuseumis seevastu voib
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Oppimist soodustada sisemine ajend, mis pohineb Opilase tegutsemis- ja eneseviljendussoovil
(Csikszentmihalyi & Hermanson, 1999). Vahter (2014) lisab, et suhestumine kui protsess
vOib olla suunatud nii Oppija enese tegevusele kui ka teiste kunstnike loomingule.
Suhestumise kdigus omandab Oppija kriitilise motlemise ja analiiiisioskusi, hindamist ning
interpreteerimist, samuti refleksiooni ja kommunikeerimist. Suhestumise protsessi ajal on
opilasel vdimalik, kasutades erialast keelt, demonstreerida oma seisukohti ning teadmisi
Opetatava materjali kohta (Vahter, 2014).

“Loomise” vili tdhistab Vahteri (2014) mudelil kunstitunni loomingulist protsessi

ning on iiks olulisemaid Opieesmirke kunstitunnis. Loomise protsess voimaldab dpilasel
arendada kunstitehnilisi oskusi, teha loomingulisi valikuid, lahendada probleeme ning
visualiseerida tagajérgi. Samuti aitab loomingulise protsessi ajal valikute tegemine Opilasel
iseennast ja oma huvisid paremini tundma dppida ning seeldbi luua tdhenduslik ja isiklik suhe
Opitava materjaliga (Vahter, 2014). Kunstidppe protsessi suhestumise ja loomise tegevuste
abil omandatavad oskused toetavad visioonidokumendis (Valk, 2019) kirjeldatud oskuste
omandamist, milleks on kohanemis- ja enesejuhtimisvdime, sotsiaalsed oskused, kriitilise
mdtlemise oskus ning loovus, ettevotlik eluhoiak ja visadus.
Neljal kunstiaine dppimise segmendil, mis on mirgitud kunstidoppe mudelil (Joonis 1.), on
otsene seos, mis seisneb selles et, nad tulenevad riiklikus Sppekavas (2011) maérgitud
kunstiainete osaoskuste omandamisest. Kunstiaine dppimise segmendid on mudelil (Joonis
1.) jérgnevad: otseuurimine, teadmised ja arusaamine; reflekteerimine ja hindamine;
planeerimine ja ideede arendamine; loomingu teostamine (Vahter, 2014).

Mudeli suhestumise osa on seotud eelkdige uurimise, teadmiste ja arusaamise ning
reflekteerimise ja hindamise tegevustega. Mudeli loomise osa on seotud pigem planeerimise
ja ideede arendamise ning loomingu teostamisega. Kuna aga kunstiopetuse kui loova aine
tegevuste maht ja jargnevus on seotud dppe-eesméirkidega, siis selle tottu ka suhestumise ja
loomisega seotud tegevused vdivad kunstitunni ajal vajaduspdhiselt vahelduda. Vahteri
(2014) kunstidopetuse mudeli (Joonis 3) koik osad vastavad riiklikule dppekavale. Samuti voib
oelda, et Vahteri (2014) mudel (Joonis 3.) jargib visioonidokumendis (Valk, 2019) sétestatud
eesmirke, kus lisaks Oppijakesksusest ldhtumisele Opeprotsessis, on suurem

tegutsemisvabadus ja vastutus Opetajal, kes hakkab planeerima individuaalseid dpperadu

25



(Valk, 2019). Vahteri (2014) mudel (Joonis 3) on Opetaja t66 seisukohast voimalusterohke,
andes kitte oluliste tegevuste suunised, kuid ei middra selgepiiriliselt kindlaks tegevuste
labiviimise jirgnevust, Oppeiihiku pikkust ja osapoolte kohustusi. Muutunud Opikésituse
(2018) seisukohast tuleb voimaldada nii oppijatele kui ka Opetajatele suuremat autonoomiat,
kuna uuringud néditavad, et autonoomia vdimaldamine parandab kooli Ohustiku ja
Opitulemusi, tdstab iildist motivatsiooni ning heaolu, samuti toetab metakognitiivsete oskuste
arendamist (Eesti elukestva Oppe strateegia, 2020). Visioonidokument (2019) néeb ette, et
Opetajatoo sisu fookus liigub dppijate juhendamisele, infovalikute ja tegevuste suunamisele
ning tagasi- ja edasisidestamisele (Valk, 2019). Opetaja roll on juhendada ja abistada
ennastjuhtivat opilast.

Eelnevale tuginedes, tuleb kunstidpet kavandades arvestada Vahteri (2014, 1k.130) poolt
esitatud aspektidega (Joonis 1.):

e Kunstioppeprotsess peaks sisaldama vordselt nii kunstiga suhestumist kui ka
loomisprotsesse.

o Kunstiaine edastamisel tuleks arvesse votta koik olulised aine oppimise osad —
uurimine, teadmised ja arusaamine, planeerimine ja ideede arendamine, loomine,
reflekteerimine ja hindamine.

e Kunstiteoste vaatlus ja nendest vestlemine peaks olema kaasaegsete
kunstioppeprotsesside loomulik osa.

e Kunstioppes saab hinnata aine Oppimise osadele tuginedes mitmesuguseid
opitulemusi, andmaks opilastele objektiivsemat tagasisidet.

e Opilase personaalse kunstiraamatu kasutamine toetab iilalmainitud aspektide
rakendumist.

Kuna Vahteri kunstidoppe mudelit on voOimalik rakendada erinevate pikkustega
oppeiihikute puhul, siis saab kunstidppe mudelit (Joonis 3) rakendada ka muuseumis. Vahter
(2014) viitab asjaolule, et enne muutunud Opikidsituse rakendamist seisnes Oppeprotsess
koolides enamjaolt liihikestest, iihetunnistest Oppetihikutest, mille eesmérgiks oli dpetada
praktilisi oskusi ehk “tegemist”. Ténapéeval tdhtsustatakse Oppimises tulemusest enam oskusi
ja katsetusterohket ning arendavat Opiprotsessi (Vahter, 2014). Lahendusena pakub Vahter

(2014) védlja tunni jaotamise idee, mis ldhtub pohimdttest, et Oppelihikud vdivad olla
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planeeritud erineva pikkusega sh pikemad kui iiks ainetund, sisaldades eesmaérgipéraseid
komponente. Tunni jaotamise kasutamine aitab Opetajal planeerida ning kavandada {iihte
oppetiihikusse erinevate osaoskuste omandamist nagu niiteks: arutelu, dpetaja juhendamine,

praktilised tegevused, nidituse tegemine, kodutodde presenteerimine jne (Vahter, 2014).

3.2. IT kooliastme muuseumitunni eel- ja jireltegevused

Muuseumitundides kasutatakse samasuguseid metoodikaid kui formaaldppe asutuse
koolitundides, kuid muuseumikeskkond pakub paremaid vdimalusi probleemdppeks, sest
esemetega todtamiseks on laiemad voimalused kui koolides (Uusmaa, 2012). Muuseumitund
on koige enam Oppeasutuste poolt kasutatav haridusprogramm ning selle kohta on
muuseumidel kodige rohkem metoodilisi materjale (Tuubel, 2011; Lédne, 2016). Uusmaa
lisab, et muuseumitunni eesmdrk ei ole ainult Oppimine, vaid oluline osa on ka
meelelahutusel. Ladne (2016) mérgib lisaks, et muuseumitund on interaktiivne dppetund.
Soovin kavandada muuseumitunnile eel- ja jdreltegevused, mis muudavad
muuseumikiilastuse Opetajatele ja Opilastele tdhenduslikumaks ning parandavad muuseumi
haridusprogrammide integreerimist formaalharidusse. Sama ideed véljendab ka Tuubel
(2011): muuseumis kdigul ei pruugi olla iseenesest mingit opetuslikku efekti, kui opetajad
enne ei sonasta ega selgita opilastele selle kdigu motet ja eesmdrki ning opilased ei kasuta
muuseumist saadud informatsiooni ja elamusi oppetoos. Edukas oppimine muuseumis on
terviklik protsess, mida on vaja planeerida. Tuubel (2011) kirjutab, et ideaalne koostoo
muuseumide ja koolide vahel oleks see kui teoreetilist osa kisitletakse dpetajaga koolis ning
muuseumis kinnistatakse koolis opitut. Uusma (2012) tdi ndite muuseumi ja kooli koostoost,
kus oli eesmérgiks asendada koolitundi. Koostd6 programm koosnes kolmest faasist, milleks
olid ettevalmistus koolis, muuseumitund, muuseumitunni jargne reflektsioon koolis (Uusmaa,
2012). Eel- ja jéreltegevuste juhendmaterjalid tootaks vélja muuseum, vottes muuhulgas
aluseks regulaarselt ja organiseeritult muuseumi kiilastavatelt dpilastelt kiisitud tagasisidet.
Enne muuseumi kiilastust mérgib Uusmaa (2012), et Opetajal oleks hea teha koolis
sissejuhatus teemasse, mida muuseumitunnis kdsitlema hakatakse ning tutvustada muuseumi
kditumisreegleid. Reeglite tutvustamine loob vajaliku Ohkkonna ning eelhdilestuse

muuseumitunni onnestumiseks. Lisaks tdi Uusmaa (2012) niiteks, et muuseumist oleks hea

27



anda sisuline iilevaade, mis voiks sisaldada ka muuseumi funktsiooni selgitust. Muuseumid
teevad tavaliselt selleteemalise sissejuhatuse muuseumis enne haridusprogrammi algust voi
selle ajal (Léddne, 2016), kuid kdik muuseumid seda ei tee ning minu muuseumipedagoogi
kogemuse kidigus olen tulnud samale jéreldusele, et valdavalt pole Opilased muuseumi
funktsioonist teadlikud. Uusmaa (2012) toob veel niite, et muuseumist eelnevalt Opilastele
rddkimine soodustab kohanemist uue dppekeskkonnaga. Viimane ehk kolmas faas leiab aset
muuseumi kiilastuse jérel ainetunnis, kus voOiks toimuda siinteesimis- ja analiilisimisfaas
kogutud info teadmisteks (samas).

Oma uurimistdd raames késitlen muuseumitunni eeltegevustena tegevusi, mis on
muuseumi poolt Opetajatele ette valmistatud ning muuseumi kodulehel esitatud. Materjalid
peavad muuseumi kodulehel iileval olema, sest siis saavad Opetajad neid iseseisvalt sobival
ajal kasutada. Muuseumidel tasuks hoolega kodulehel edastatud info ldbi moelda. Tihti
osutuvad just kodulehed esmaseks allikaks, kus opetaja haridustéo alast infot otsib (Uusmaa,
2012). Ka Tuubel (2011) ja Unt (2012) pidasid vajalikuks muuseumikiilastuse eeltegevuste
labiviimiseks materjalid muuseumi kodulehele iiles panna, mis suurendaks veelgi muuseumi
ja koolide vahelist koostood. Eeltegevuste materjal on ettenidhtud dpetajale koolis iseseisvaks
kasutamiseks enne muuseumi kiilastamist. Need sisaldavad tavaliselt iildist v4i sissejuhatavat
teavet eelseisva Oppekdigu kohta. Muuseumitunni eeltegevuste eesmérgiks on valmistada
Opilane muuseumi kiilastuseks ette ning laiendada tema silmaringi valitud teemal.
Eeltegevused on olulised, sest muuseumitunnis ei ole ajaliselt voimalik ega moistlik edastada
liiga palju faktilist teavet ning eesmaérgiks on lisaks Oppetegevusele elamuse pakkumine.
Eeltegevused soodustavad pikaajalise méluseoste tekkimist, sest Oppimine toimub Il&bi
harjutatud harjutamise (Hattie, 2018, lk. 110). Eeltegevuste kidigus tutvustatakse koolis
teavet, mida muuseumitunnis meenutatakse ning korratakse teise nurga alt ldhenedes, sest
teabe esitamise ajal peab arvestama tdhelepanu hoidva uudsuse ja ponevuse faktoriga
(Murdoch, 2015).

Muuseumitunni jareltegevustena késitlen tegevusi, mis mis on muuseumi poolt
Opetajatele ette valmistatud ning muuseumi kodulehele iiles pandud. Jareltegevuste materjal
on ettendhtud Opetajale koolis iseseisvaks kasutamiseks to0s Opilastega pdrast muuseumi

kiilastust. Need sisaldavad kordavat v4i uut teavet eelnevalt kogetud muuseumi oppekéigu
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kohta. Muuseumitunni jéreltegevuste eesmérgiks on kinnistada muuseumitunnis saadud
teavet ning Oppida juurde uusi teadmisi (Butterworth ja Harris, 2002).

Selleks, et muuseumitunni eel- ja jareltegevused muudaksid muuseumikiilastuse
tadhenduslikumaks, on vaja eelnevalt mdista, milliseid dppemetoodikaid vdi dppesisu aspekte
peab arvestama selleks, et kavandada Opilasi kaasavad ning hariduslikke eesméirke tditvad
muuseumitunni eel- ja jéreltegevused.

IT kooliastmes omandavad Opilased uusi teadmisi varasematele teadmistele tuginedes
(Pohikooli riiklik dppekava, 2011). Infot voetakse vastu, motestatakse, salvestatakse ning
kasutatakse nelja koos toimiva peamise tunnetusprotsessi abil: tihelepanu, taju, mdlu,
motlemine (Kikas, 2010, lk. 17). Kikas (2010) lisab, et Opilaste arengutase ning
tunnetusprotsesside eripdrasid tuleks Opetamisel arvestada. Muuseumides ldhtutakse
oppetegevuste kavandamisel sarnastest pohimotetest, kus Oppetegvused vastavad Opilaste
arengutasemele, kindlustades selliselt teabe vastuvdtmise vdime. Oppetdd muuseumites
kitkeb endast mitmeid tegureid ja on mojutatud suurel méadral Oppija tajust ja maélust
(Hooper-Greenhill, 1999, lk. 21) Informatsiooni kinnistamine méilus ehk meelespidamine
sOltub kolmest komponendist: informatsiooni omandamisest ehk salvestamisest,
informatsiooni alalhoidmisest ehk siilitamisest ning informatsiooni kasutamisest ehk
mélust ammutamisest (Tulving, 2007). See, mida inimene opitud faktidest voi kogemusest
mdletab, soltub korraga koigist kolmest komponendist. Kui tahame mdlust aru saada, peame
moistma neid komponente ja nende koosmoju (Tulving, 2007, lk. 61). Teadmiste
omandamine seega sOltub eelteadmistest, info salvestamise vdimest, selle sailitamisest ning
kasutamisest. Tulving (2007) iitleb, et info salvestamise vdoime sdltub erinevatest teguritest,
kuid seda soodustab kordamine. Eel- ja jireltegevuste koostamise seisukohast on kordamise
vajalikkus vidga oluliseks aspektiks, mida arvestada tegevuste kavandamisel. Kordamine
peaks olema ldbiv terve Oppelihiku viltel, sellisel juhul on see kdige tdhusam.
Muuseumitunni eeltegevustes saab kordamist kasutada eelteadmiste viljaselgitamise ning uue
teadmise andmise korval nditeks koolitunni 16pus. Muuseumitunnis on kordamine voimalik
tanu koolis tehtud eeltegevustele. Jareltegevuste ajal koolis toimuv kordamine kinnitab
16plikult kahe eelneva tunni ajal Opitud teadmisi ning annab vdimaluse uute tdiendavate

seoste tekkimiseks.
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Muuseumikeskkond soodustab ka erinevate oskuste omandamist, sest muuseumidpe
kitkeb endas Oppimist esemete abil (Uusmaa, 2012). Oskus on harjutustega omandatud
vilumus mingisuguse toimingu tditmiseks (Kais, 2018, lk. 51). Oluliseks on vaadelda,
millised mehhanismid aitavad oskusi kinnistada. Kéis kirjeldab oskuste kinnistamist
harjutamise abil: Kiillaldase harjutamisega muutub oskus a ut o maats e ks ja teadvus
vabaneb muuks tegevuseks (Kéiis, 2018, lk. 52-53). Sama kinnitab ka Kikas, et
automatiseerimine suurendab todmadlu mahtu, selleks et uute tegevuste jaoks ressursse leida
(Kikas, 2010). Kuna muuseumitund ning eel- ja jéreltegevused voivad sisaldada igas
Oppeprotsessi etapil erineval hulgal kéelisi oskusi arendavaid tegevusi, soodustab see oskuste
harjutamist ning dpilane muutub uue informatsiooni suhtes vastuvotlikumaks. Lisaks sellele,
et harjutamine oleks tohus, peab esinema ka Oppija tahe oskust omandada: Automaatseid
oskusi tdidetakse kiill mehaaniliselt, aga nende algus on ikka motestatud harjutamine, milleks
peab olema ka t a h e. Puht mehaanilised oskused ei anna mingit haridust, nende koht ei ole
koolis (Kiis, 2018, lk. 53). Sellest ei piisa kui Oppematerjalid on koostatud nii, et nad
sisaldavad uut informatsiooni ja seda informatsiooni kogemusega kinnitavat loovtood.
Oppematerjal peab olema piisavalt huvitav, et Opilane saaks tegevustesse kaasatud
voimalikult suurel midral. Eel- ja jareltegevuste organiseerimise juures on tahte aspektiga
arvestamine véga tdhtsal kohal, sest seda arvestades Opib Opilane rohkem. II kooliastmes on
opilase huvi toetamine oluline ka pdhjusel, et huvi aitab leevendada puberteedieast tulenevaid
voimalike Oppimise torkeid (Krull, 2018). Samuti on dpetamises dpilase huvi tekitamisega ka
teine pikaajaline eesmirk, millele viitas saksa pedagoogika- kui ka akadeemilise distsipliini
rajaja Johann Friedrich Herbart kes {itles, et huvi on hariduse eesmérk, mitte aga selle
eelduseks, s.t. et huvi dratamine ei ole mitte tarvilik dpetuse eduks vaid dppimisega peavad
tekkima huvid. (Hirsjarvi, Huttunen, 1998, lk. 62). Riiklik oppekava (2011) sétestab II
kooliastme Oppetegevusele sarnase suunitluse, kus dpimotivastiooni toetamine ja hoidmine
on tdhtsal kohal. Huvi soodustamisega Oppimisprotsessis on seotud ka metakognitiivsete
oskuste Opetamine. See, mida Opilane motleb oma Sppimise voi iilesande sooritamisega
seoses, mojutab suuresti seda, kuidas ta neid tegevusi sooritab ja milline on tema

motivatsioon (Krull, 2018, 1k. 258).
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Metakognitsiooni aitavad arendada kiisimused, mida saab Opilastele edastada Oppeiihiku
erinevates etappides: mida ma opitavast juba tean? (See loob konteksti uue tajumiseks ja
seostamiseks teadaolevaga.); kui palju mul kulub aega selle oppimiseks? (Loob eelduse
plaanipdraseks tegevuseks.?; kuidas seda materjali koige otstarbekamalt oppida? (Loob
eelduse oma tegevuse efektiivsuse hindamiseks.); mida peaksin oskama teha selle materjali
oppimise tulemusena? (Annab ettekujutuse oppimise resultaadist.); mida olen valesti teinud?;
Kuidas tehtud viga koige holpsamini avastada? jne (samas).

Metakognitiivsete oskuste arendamine oleks tdhusam kui muuseumitunnile eelnevad ning
jargnevad tegevused koolis sisaldaksid Opetajapoolseid kiisimusi metakognitsiooni kohta.
Sims (s.a.) avastas metakognitiivsete votete teadliku kasutamise voimalused 14bi muuseumis
kasutatava VTS (Visual Thinking Strategies) (Yenawine, 1999; Rinaldo, s.a.) metoodika.
Metakognitsiooni kaks pohilist aspekti on refleksioon ning enesejuhtimine. Kuna VTS
metoodika eeldab Opetajalt suunatud diskussiooni (Yenawine, 1999; Rinaldo, s.a.) kdigus
Opilastelt enesereflektsiooni ning oma motete pdhjendamist, siis kokkuvottes sisaldab meetod
metakognitsioonile samasuguseid pdohimotteid. Sims (s.a.) kasutas metakognitsiooni
erinevates muuseumitunni etappides, mille tulemusena olid muuseumitunnis osalenud
Opilased tundi rohkem kaasatud ning samuti paranes Opilaste keeleline eneseviljendusoskus
(Sims, 2018) VTS metoodikat (Rinaldo, s.a.) oleks mdistlik kasutada ka eel- ja jareltegevuste
kavandamisel, sest see aitab kaasa Opilaste analiitisi- ning arutlusoskusele.

Kokkuvottes on Opetaja seisukohalt on hea kui muuseumitund ning eel- ja
jareltegevused moodustaksid materjalide kogumina terviku, mida on mugav JOppetddsse
integreerida. Selliselt toetab muuseum formaalhariduse siisteemi kdige efektiivsemalt.
Muuseumitunni terviklahenduse kavandamisel 14dhtungi eelpool esitatud Vahteri (2014)
kunstiopetuse mudelist (Joonis 3), sest see sisaldab koiki vajalikke kunstiaine dppimise osi

ning jérgib Eesti hariduse alusdokumentide (Pdhikooli riiklik dppekava, 2011) suuniseid.
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4. EEL- JA JARELTEGEVUSTE KOGUMI KAVANDAMINE MUUSEUMITUNNI
“FANTASTILINE PERSPEKTIIV” NAITEL

Kéesolevas peatiikis esitlen arendusuuringu rakenduslikku osa, mis oli jaotatud kaheks
suuremaks, mis oli jaotatud protsessi etapiks ning mille kdigus evalveeriti eel- ja jareltegevusi
kahel korral. Esitan arendusuuringu rakendusliku osa tulemused, analiiiisi ja evalvatsiooni

protsessi.

4.1. Eel- ja jareltegevuste ankeetkiisimustiku kavandamine

Ankeetkiisimustikus vastajale valikutena esitatud eel- ja jéreltegevused on koostatud
lahtuvalt muuseumitunnist “Fantastiline perspektiiv”, mille eesmargiks oli graafika kunsti,
perspektiivi kujutamise ja Vello Vinna loomingu tutvustamine.

Kavandasin muuseumitunni eel- ja jareltegevused Eesti riikliku dppekava (2011) ning
Vahteri (2014) kunsti dppeprotsesside mudelil (Joonis 3) nimetatud tahtsamatest osaoskustest
lahtuvalt: uurimine, teadmised ja arusaamine; planeerimine ja ideede arendamine
reflekteerimine ja hindamine; loomingu teostamine. Pidasin oluliseks, et eel- ja
jareltegevused sisaldaksid koiki nimetatud osaoskuste arendamist.

Ankeetkiisimustikus on 25 erinevat muuseumitunni eeltegevust ning 18 erinevat
jéreltegevust. Nii eel- kui ka jéreltegevuste ploki iilesannete ilesehitus jdrgis iildisemast
detailsemale pohimotet. Kunstidpetuse Oppetegevuste mudelist (Joonis 3) ldhtuvalt voiks
eeldada, et eeltegevuste kdigus saaks arendada Opilase ja Opitava suhestumisega seotud
tegevusi ning jareltegevuste kdigus saaks arendada loomise alla kuuluvaid osaoskusi. Selliselt
aga reaalne Oppetegevus ei saaks toimuda, sest Opetaja konstrueerib Oppeiihiku erinevad
etapid vastavalt dppe-eesmirkidele (Joonis 3). Erinevaid osaoskusi voib arendada erinevates
oppeiihiku etappides ehk eeltegevuste, muuseumitundide kui ka jireltegevuste ajal. Seda
kinnitas ka Vahteri (2014) tunni jaotamise idee, mis ldhtub pohimdttest, et dpetaja saab
planeerida erineva Oppeiihikuid, mille pikkus soltub Sppe-eesmérkidest. Muuseumitunni
kaastegevusi eel- ja jéraltegevusteks liigitamine on sellisel juhul tinglik, suur osa tegevusi
saab rakendada nii eel- kui ka jdreltegevustena, mille jagamine kaheks plokiks tulenes

ankeetkiisimustiku (Lisa 3) mdistetavuse ja hindamise vajadusest. Lisaks sellele, et kogu
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Ooppetihikut on vodimalik organiseerida vajaduspohiselt Oppe-eesmérke silmas pidades,
koostasin muuseumitunni kaastegevused selliselt, et iga Oppetegevus sisaldaks erinevate
oskuste arendamist. Néiteks: Tegevuse “Emotsionaalne koloriit” (Lisa 2.) analiiiisitakse
esmalt Opilastega, millist moju avaldavad virvid inimeste emotsioonidele ning siis tehakse
loovtdo, kus iga Opilane vérvib ldhtuvalt {ihest valitud emotsioonist (rddm, kurbus jne) dra
mustvalge kunstiteose reproduktsiooni. Loovtdd 10peb todde vaatluse ning arutlusega, mis
voimaldab tunni alguses tehtud arutluse jdtkamist ja arutluse tulemuseks tekkinud vididete
kontrollimist. Vdimalikud oskused, mida antud tegevuse kdigus harjutatakse on vaatlemine,
kirjeldamine, analiilisimine, interpreteerimine, tegemine ja esitamine (Joonis 3). Tegevus
“Emotsionaalne koloriit” (samas) voimaldab seega kolme osaoskuste grupi: uurimine,
teadmised ja arusaamine; reflekteerimine ja hindamine ning loomingu teostamine (samas),
tiheaegset arendamist.

Uldisemat ja sissejuhatavat osa mdlemast tegevuste plokist esindasid tegevused, mis
vastasid Vahteri (2014) dppeprotsesside mudeli (Joonis 3) osaoskuse uurimine, teadmised ja
arusaamine omandamisele. Sellisteks eeltegevusteks olid jargnevad tegevused: “Kiisida
Opilastelt muuseumi kui organisatsiooni kohta jargmisi kiisimusi”; “Kiisida Opilastelt kunsti
kohta jargmisi kiisimusi”; “Kiisida Opilastelt nidituse kohta jargmisi kiisimusi”; “Kiisida
Opilastelt graafika kunstiliigi kohta jargmisi kiisimusi”; “Tutvustada muuseumitunni
“Fantastiline perspektiiv” sisu”; tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut (Lisa 2.).
Jéreltegevuste  plokis vastasid nimetatud kriteeriumidele jirgnevad tegevused:
muuseumikiilastuse meenutamine; nditusel ndhtud kunstiteoste meenutamine; memory ning
oige ja vale viide (Lisa 2.).

Uldteadmiste omandamine aitab dpilasi dppekiigu suhtes eelhéilestada ning aidata
Opilastel moista, millisesse keskkonda nad Oppima suunduvad. Eelhdilestus toetab aga
Opilase suhestumist eelseisva Oppetegevuse suhtes, mis iiks olulisemaid Oppeprotsessi
toetavaid mehhanisme (Vahter, 2012; Uusmaa, 2012). Eraldi tooksin vilja muuseumi
funktsiooni selgituse olulisuse, sest seda tavaliselt ei teadvustata (Uusmaa, 2012; Lééne,
2016). Muuseumi funktsiooni avavat arutelu sisaldas tegevus Kiisida opilastelt muuseumi kui
organisatsiooni kohta jdargmisi kiisimusi. Kui Opilastel on Oppekdigu keskkonna suhtes

eelteadmised olemas ehk nad saavad aru, millises avatud opikeskkonnas nad viibivad, siis
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neil on palju lihtsam dppekéigu ajal kiisida rohkem sisulisi kiisimusi ning seeldbi keskenduda
spetsiifiliste teadmiste omandamisele, mitte enam ainult dppekeskkonna tundmadppimisele.

Vahteri (2014) mudeli (Joonis 2014) kohaselt aitavad Opilasel dpitavaga suhestuda
veel osaoskuste reflekteerimise ja hindamise alla kuuluvate oskuste omandamine, milleks on
analiitisimine, interpreteerimine ja kritiseerimine (samas). Nimetatud oskuste omandamist
soodustavad jirgnevad eeltegevused: kunstiteose analiiiisi elemendid; teoste korvutamine;
otsi teine teos, joon, muster, vdrvinimede vdljamotlemine;, emotsionaalne koloriit;
kompositsioon; realistlik ja abstraktne;, muutuv kontuur, nde, motle, kiisi; kujuteldav
keskkond; kunstiteose fiilesjoonistamine oOpetaja kirjelduse pohjal; ootused (Lisa 2.).
Jareltegevustest toetavad osaoskusi reflekteerimine ja hindamine (Joonis 3) jargnevad
tegevused: muuseumikiilastuse meenutamine; teadmised enne ja pdrast; eneserefleksioon;
performance; ideekaart (moistekaart); hingemaastik (Lisa 2.).

Jargnevad eel- ja jareltegevused liigituvad tegevuste alla, mis seostuvad Vahteri
(2014) mudelis (Joonis 3) planeerimise ja ideede arendamise osaoskuste omandamisega.
Eeltegevuste hulgas olid sellisteks tegevusteks: emotsionaalne koloriit; kompositsioon,
muutuv kontuur; nditusepdevik, kujuteldav keskkond; kunstiteose iilesjoonistamine opetaja
kirjelduse pohjal; joonistamine ndituse teemal; nditusepdevik,; kunstiteose heli; anna teosele
pealkiri; ootused; kiisimused muuseumi kaasa (Lisa 2.). Jareltegevuste hulgast sobiks siia
liigitada jargnevad tegevused: opilased kirjutavad nditusel ndhtud kunstiteose pohjal:
performance; kunstiteose iilesjoonistamine oOpetaja kirjelduse pohjal; kujutluspildid;
inspireeriv kunstiteos; rollimdng; jdrjejutt; enne ja pdrast ; ndituse tegemine, ideekaart
(moistekaart); hingemaastik; teose kirjeldamine miimika abil (samas).

Vahteri (2014) mudelil (Joonis 3) mérgitud /oomingu teostamise osaoskusi aitavad
arendada jargnevad eeltegevused: joon; emotsionaalne koloriit; kompositsioon; realistlik ja
abstraktne; muutuv kontuur; kujuteldav keskkond, joonistamine ndituse teemal,; kunstiteose
heli (Lisa 2.). Jareltegevustest vastavad kriteeriumitele jargnevad tegevused: kumstiteose
tilesjoonistamine opetaja kirjelduse pohjal; opilased kirjutavad nditusel ndhtud kunstiteose
pohjal: performance; kujutluspildid; inspireeriv kunstiteos, rollimdng,; jdrjejutt; enne ja

pdrast; ndituse tegemine, ideekaart (moistekaart); hingemaastik.
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Kahe viimase osaoskuste grupi planeerimise ja ideede arendamise ning loomingu
teostamise (samas) lahutamine on tinglik, kuna iga loovprotsess ehk loomine algab
planeerimisest ning 10peb loomingu teostamisega. Planeerimise ja ideede arendamise
(samas) jaotuse alla liigitatud tegevused sisaldasid suuremal hulgal Fkavandamise,
eksperimenteerimise ja tegemise (samas) osaoskuste arendamist ning loomingu teostamise
jaotuse alla liigitasin tegevused, mis sisaldasid rohkem tegemise, tdiendamise, viimistlemise
ja esitlemise (samas) osaoskuste arendamist.

Muuseumitunni eel- ja jareltegevused vormistasin ankeetkiisimustikuna, sest soovisin,
et evalveerimise valimisse kuuluvad kunstidpetajad suudaksid tdrgeteta tegevusi hinnata.
Tegevuste sisulisel valikul ning kavandamisel ldhtusin Soome muuseumi, Ateneumi,
kodulehel olevatest (Ateneum Kansallisgalleria) eel- ja jareltegevuste kirjeldamise loogikast,
kuid eelistasin tegevuste kirjeldamisel vihest tegevuste detailiseerimist. Tegevusi oli piisavalt
suurel hulgal, et nende kirjeldus iiksikuna pidi olema selge, kuid iildsonaline kandes
tolgendamise vOimalust vo1 vajaduspohist kohandamise eesmérki. Ankeetkiisimustiku (Lisa
3) 16ppu tegin eraldi tabeli, kuhu kiisimustikule vastajad modelleerisid tervikliku dppetihiku,
mérkides muuseumitunnile “Fantastiline perspektiiv’ nende meelest kdige sobilikumad eel-
ja jareltegevused. Lisasin soovituse, et eel- ja jareltegevusi voiks markida rohkem kui iiks,
imiteerides selliselt reaalset Oppekiigule eelnevat olukorda. Tervikliku &ppeiihiku
modelleerimise esialgseks eesmirgiks oli dpetajate ettevalmistus katsetustsiikliks 5.2. (Tabel
1, Lisa 1), kus 02, 03, 04, 05, 06 katsetavad enda poolt valitud eel- ja jireltegevusi

iseseisvalt kooli keskkonnas. Katsetuse etapp 5.2. jéi dra riigis kehtestatud eriolukorra tottu.

4.2. Arendusprotsessi I etapp: tulemused, analiiiis ja evalvatsioon

Peamised kiisimused, millele otsisin vastuseid ekspertdpetaja ankeetkiisimustiku hindamise ja
katsetamise tulemusel saadud andmetest olid jargmised: kas ankeetkiisimustik on koostatud
selliselt, et seda on hea Opetajatel tdita ning hinnata ning kas eel- ja jireltegevused on
koostatud sellise kvaliteediga, et on selgesti mdistetavalt kirjeldatud, pakkudes
kunstidpetajatele sisulist lisandvéartust?

Kategooria Eel- ja jireltegevuste Kkirjeldus ja sisuline kvaliteet votab kokku

Opetajate selgitused ja valikute ajendid, mis ldhtuvad eel- ja jdreltegevuste kirjeldusest ja
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sisulisest kvaliteedist. Tegevuste valiku ajend: Ei saa tegevuse kirjeldusest voi eesmérgist
aru. Ol arvates tuleks tegevuse Kunstiteose analiiiisi elemendid puhul asendada viljend
ndhtus viljendiga aspektid, vastasel korral jaib tegevuse sonastus segaseks. Tegevuste valiku
ajend: Tegevuse ldbiviimise keerulisus. Tegevuse Kiisida dpilastelt ndituse kohta jargmisi
kiisimusi puhul kahtlustas O1, et seda iilesannet ei saa dpetaja alati teha, sest osad dpilased
pole niitusel varem kunagi kdinud ning seda asjaolu peab tegevuse kavandamisel arvestama.
O1: Seda tegevust on raske teha juhul kui épilane pole iildse nditusel kéiinud, siis ei oska ta
midagi tihele panna. Tegevuse Niituse tegemine puhul peab O1 arvates dpetaja hésti lidbi
motlema, kuidas koordineerida 30 Opilase nédituse iilespanekut ning mis pdhimottel nditus

korrektselt vormistada. Tegevust Inspireeriv_kunstiteos on Ol arvates tore tegevus, kuid

tegevuses kasutatava printimise iilesande tottu oleks selle rakendamine koolis raskendatud.
O1: Tean, et monel koolil on dpetajatel printimise limiit. Tegevuste valiku ajend: (eeltegevus
néuab liialt suurt toomahtu). Tegevust Joonistamine ndituse teemal saaks kasutada, kuid
O1 arvas, et tegevuse ldbiviimine vdib olla keeruline, sest dpetaja eeltéd maht on suur. Ol:
Saab kasutada, kuid opetaja peab vist palju t6od tegema ja selgitama, et laps aru saaks, mida
opetaja tahab. Noorele Opetajale voib raske olla. O1 kasutaks tegevust Performance, kuid
Opetaja peab selle tegevuse ldbiviimiseks tegema rohkelt eeltodd, sest viljend performance
tuleb Opilastele eelnevalt pdhjalikult lahti seletada. Tegevuste valiku ajend: ei vasta II

kooliastme Opilaste vdimetele. Tegevuse Kompositsioon puhul arvas, et see on II

kooliastmele sellisel kujul liiga keeruline. Ol: See on pdris raske Il kooliastmele, aga
proovida voib. Saab valida siit mingi lihtsama asja kirjelduse. Harmoonia ja kooskola on
ilmselgelt neile rasked moista. Tegevuste valiku ajend: vajaduspohine kohandatud

kasutamine. O1 kasutaks tegevust Kiisida pilastelt muuseumi kui organisatsiooni kohta

jargmisi kiisimusi vaid juhul, kui ta kiilastaks muuseumi Opilastega esimest korda. Tegevust

Opilased kirjutavad niitusel nihtud kunstiteose pdhjal kasutaks O1 kindlasti, kuid ainult

kahte viimast punkti.

Andmete analiilisi eel, panin paikka kategooria Eel- ja jdreltegevuste kirjeldus ja
sisuline kvaliteet. Kategooria Tegevused, mida pole tarvis muuta moodustamise vajadus,
selgines andmete tootluse kéigus ja andis mulle teadmised, milliseid tegevusi ei pea oluliselt

muutma.
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Arendusprotsessi I etappi evalvatsioon: Ekspertopetaja tagasiside analiiiisi hindamine

Analiiiisile jargnes esimene ankeetkiisimustiku eel- ja jirelkiisimustiku evalveerimine ning
korrigeerimine, mida iseloomustab arendusuuringu arendusprotsessis etapp 5.1. (Tabel 1,
Lisa 1).

Kogutud andmeid t66deldes veendusin, et suuri muudatusi ei pea ankeetkiisimustikus l&bi
viima, sest ekspertdpetaja hinnangul oli ankeetkiisimustik arusaadavalt koostatud.
Analiiiisides andmeid pddrasin enam tihelepanu tegevustele, mida O1 oma t&6s ei kasutaks.
Nende tegevuste analiilis on olulisem kui positiivse tulemuse saanud tegevuste evalveerimine.
Ekspertdpetaja soovitusel tegin vdiksemaid parandusi ankeetkiisimustiku juhendi sdnastuses
ning korrigeerisin jargmiste eel- ja jéreltegevuste kirjeldusi: kompositsioon ja kunstiteose
analiitisi elemendid. Ulejdsnud tegevustele antud kommentaaride alusel ma suuremaid
muudatusi ei teinud. Niiteks tegevuse, Inspireeriv kunstiteos, puhul, kus Ol nimetas
tegevuses esineva praktilise probleemi, mis seisnes selles, et dpetajatel ei pruugi olla koolides
printimise vOimalusi, jétsin tegevuse siiski kirjeldust muutmata alles. Olin seisukohal, et
koiki probleeme ei saa alati viltida, sest see ei pruugi toetada heade ideede jagamise
eesmirki. Teiseks nditeks tooksin alamkoodiga tdhistatud tegevused, kus peamiseks
probleemiks oli tegevuste rakendamise eeltodle kuluv suur tédmaht. Siinkohal jitsin samuti
tegevuse kiisimustiku sisse seda muutmata. Arvasin, et dpetajatele peab pakkuma erinevate
raskusastmetega iilesandeid ning voimalust ise otsustada oma ajakasutuse iile. Kindlasti on
Opetajaid, kes planeerivad pikemaid ehk mitmeid ainetunde kestvaid dppetunde ning sellisel
juhul sobivad keerulisemad tegevused vdga hésti, sest pakuvad pikemaks ajaperioodiks
rohkelt tegevusi. Niiteks esimeseks tegevuseks, mille puhul arvas O1, et eeltoo votab liiga
palju aega ja on algavale kunstidpetajale raske tegevus, on Joonistamine ndituse teemal. Olen
ndus, et selles iilesandes on Opetaja selgel kirjeldusel téhtis roll. Kui Opetaja teeb seda
arusaadavalt, siis Opilased lisaks joonistamisele Opivad Opetajat kuulates ka ise néhtusi
kirjeldama. Sain aga sellest mirkusest idee, lisada tegevuse kirjeldusse huumoristlik aspekt,
sellisel juhul vdhendaks see Opetajate kartust kunstiteoste kirjeldamise osas. Korrektsiooni

ma aga siiski ei teinud, vaid soovisin oodata dra jargmise arendusetapi tulemused ja alles siis
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otsustada, kas muudatus on vajalik. Koik ettepanekud ja mirkused panin kirja
arendusuuringu elektroonilisse pdevikusse.

Veel hindas ekspertdpetaja ankeetkiisimustiku muuseumitunni, “Fantastiline perspektiiv”,
kirjeldust, mille ta hindas selgelt mdistetavaks ja piisavalt lilevaatlikuks.

Kodige olulisem info, mida arendusuuringu I etapis soovisin teada saada oli, kas eel- ja
jareltegevused pakuvad kunstidpetaja dppetegevuste pagasisse tiiendust. Ekspertdpetaja O1,
hinnangu tulemusena sain kinnitust, et eel- ja jareltegevusi oli piisaval hulgal ning nad andsid
palju motteid, kuidas dppekiiku tulevikus dppimise seisukohalt paremini ja organiseerida.
Peale vajalike korrigeerimiste tegemist saatsin ankeetkiisimustikud jargmisele viiele

kunstidpetajale tditmiseks ning eel- ja jareltegevuste hindamiseks.

4.3. Arendusprotsessi Il etapp: tulemused, analiiiis ja evalvatsioon

Jargnevalt toon vilja arendusuuringu II etapi tulemuste analiilisi. Kogusin ankeetkiisimustiku
tagasisidet viielt dpetajalt ning hiljem viisin nendega 1dbi ka individuaalintervjuud. Andmete
pohjal tehtud kvalitatiivse analiiiisi tulemusi esitades toon dra kdigepealt dpetajate hinnangud
eel- ja jareltegevustele ning seejirel tutvustan Opetajate tagasisidet muuseumihariduse
programmide kasutamisest. Selline arendusprotsessi tulemuste analiiiisi kirjeldamine annab
pohjaliku {iilevaate, kuidas Opetajad eel- ja jareltegevusi valivad ning nende rakendamise

kavatsustest praktikas.
4.3.1 Ankeetkiisimustiku tagasiside tulemused

Ankeetkiisimustikul (Lisa 3) maérgitud eel- ja jareltegevusi analiilisisin iihise tegevuste
kogumina, vdimaldades selliselt terviklikuma {ilevaate saamist. Eel- ja jareltegevused
nimetasin tihiselt tegevusteks, vajadusel tdpsustasin, kas tegemist on eel- voi jareltegevusega.
Ankeetkiisimustiku (Lisa 3) tulemused esitasin teemapohiste kategooriatena, mille all on
koondatud uuringu kiisimustele vastuseid andvad koodide kogumid (vt ka tabeli 7, Lisa 6).

Riiklikust voi kooli 6ppekavast Lihtuv kategooria votab kokku Opetajate selgitused

ja valikute ajendid, mis ldhtuvad riikliku voi kooli dppekavaga seotusest.

Tegevuste valiku ajend: seotus riikliku véi kooli dppekavaga. O2 ja O3 arvates on
eeltegevus Tutvustada muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv”’ sisu perspektiivi teema
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tutvustus Opilastele kasulik ning seotud OJppekavaga, kuid nad piirduks perspektiivi
kujutamise tutvustamisega ning ei teeks seda ldbi Vello Vinna loomingu nii nagu seda
muuseumitunni sisu ette nideb. Tegevuse Kiisida Opilastelt kunsti kohta jargmisi kiisimusi
mirkisid Opetajad (n=3), et tegevuses késitletavaid teemasid arutatakse koolis jooksvalt
dppeaasta viltel, seega pole tarvidust neid enam oOppekdigu eel arutada. O5 vastas, et
tegevuses Kunstiteose analiilisi elemendid tehtav kunstiteoste analiiiis, on dppeaasta jooksul

koolis lébivalt tehtav tegevus, mis aitab arendada mdtlemisvoimet, kuid seda tegevust ei ole

vaja eraldi kavandatava muuseumitunniga seoses teha. Tegevuse Kompositsioon puhul
arvasid Opetajad, et seda teemat késitletakse kunstitundides jooksvalt teiste iilesannete raames
ning selle niitusega ei saa viga histi seostada. O4: Minu jaoks tundub see II kooliastme puhul
liiga keeruline ja mahukas teema, mida kdsitleksin kunstitunnis eraldi teemana. Tegevuste
valiku ajend: ainetevaheline 16iming. Ainetevahelise 16imingu vGdimalusi néhti enamjaolt
tegevuste juures, kus tegevus sildas kirjutamise iilesannet. Enamus dpetajaid (n=4) sooviksid

kasutada tegevust Kujuteldav keskkond kohandatult sest, et Opetajad ei soovi kunstitunnis

teha kirjalikke iilesandeid. O6 kasutab koolis tihti tegevuses Kujuteldav keskkond kasutatavat

vtet ning see toimib histi, kuid ta eelistaks teha seda tegevust suuliselt. O5: Ei, teksti ma ei
laseks neid kirjutada. Laseksin jutustada, mitte kirjutada. See aitaks, saab kaasa sellele
arutlusoskusele. Kui mul on eelnev kokkulepe nditeks eesti keele opetajaga voi kirjanduse
opetajaga ning eesmdrgiks oleks arendada kirjandi kirjutamise oskust voi jutu kirjutamise
oskust, siis l6iminguna toimiks ideaalselt. Opetajad (n=2) iitlesid, et kasutaks tegevust

Opilased kirjutavad niitusel nihtud kunstiteose pdhjal, 1dimingu vdi koostdd projekti raames

ning laseks (n=3) juhendada ning hinnata haikude kui luuletuste kirjutamist kirjanduse
Opetajal. Lisaks nimetati ainetevahelist 1dimingut toetavaks tegevust Rolliming. O2:
Loimingu voimalus — eesti keele ja kirjandusopetaja voiks rollimdngude juhendamises

opilastel abiks olla.

Opilaste arenguvajadustest lihtuv kategooria votab kokku dpetajate selgitused ja
valikute ajendid, mis ldhtuvad Opilaste arengu vajadusest.
Tegevuste valiku ajend: oskuste arendamine. Intervjuudes osalejad t6id mitmel korral vilja
nditusepdeviku kasutamise eeliseid ning selle kasutamise abil erinevate oskuste Sppimist.

Meenutamist ja kordamist mainis tegevuse Niitusepdevik kasutamisega seoses O3.
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Nditusepdevik on kasutusel juba vanemates kooliastmetes, kuid ka Il kooliastmega oleks see
hea toévahend oppekdigul kogetu jaddvustamiseks. Selleks, et pdrast ridkida, mida opilased
ndgid ja mis neil meelde jdi, selleks on nditusepdevik viga-viga vajalik. Oleks just oige viia
see sisse enne seda, kui me nditusele tuleme. Ma nditan neile esitlust, milliseid
visandiraamatuid voi nditusepdevikuid iildse olemas on, et opilastel tekib soov neid kasutada
(03). Tegevust Muuseumikiilastuse meenutamine peavad dpetajad (n=5) vajalikuks ning
teeksid seda aruteluna. Tegevuse Niitusepievik abil saab harjutada visandamist. O5: Nditust
kiilastades voiksid opilaspieved aktiivselt oppida. Opilased voiksid teha nditusepdevikusse

paar mdrget voi toesti mingisuguse tililihtsa visandi. Tegevuse Niituse tegemine abil saab

harjutada arutlemisoskust ning niituse tegemist. O5: Muuseumi kiilaskdigu eelnevad ning
aegsed tegevused loovad vajalikud eeldused ja teadmised selleks, et peale muuseumi
kiilastust saab opilastega rddkida ndituse tegemisest ning seda nendega ka teha. Kui
eelnevad tegevused on veel seotud enamjaolt paljuski mottetegevusega, siis voib-olla pakuks
ndituse tegemine vaheldust. Samuti voiks ndituse tilespanek olla kunstiopetaja toos ldbiv
opetatav oskus. O3: Ndituse tegemise oskus on viga oluline, kuid meie kooli tingimused ei
véimalda opilastega jirjepidevalt nditusi korraldada. O3 arvates oli tegevus Kujuteldav
keskkond fantaasiat ergutav. Tegevus Anna teosele pealkiri on motlemist arendav (n=1) ning
tore (n=3). Tegevus Emotsionaalne koloriit parandab OS5 arvates mdtlemisoskust ning
emotsioonide viljendamist. O5: See oleks kiill pdris dge tegevus, aitaks opilastel
motlemisoskust suurendada ning oma emotsioone viljendada. Ta ei ole ka selline tegevus,
mis nouaks neilt tohutut pingutust. Nii et see on selline hea vahepala. Tegevuses
Kujutluspildid arendab mérksonade otsimine analiiiisioskust (n=1). Tegevuste valiku ajend:
niituse tegemine. O4: Opilasi on koolis niituse iilespanekul keeruline kaasata, kuid oppekiik
voimaldabki eraldi selle teemaga tegeleda ning jdreltegevusena voiksidki opilased oma
ndituse teha. Tegevus Ideekaart (mdistekaart) toetab Opilase mdtlemisoskust. O5: Olen
méistekaardi meetodit épilastega palju kasutanud ja néinud, et see toimib. Opilaste motted
on tihtilugu hajevil ja see aitaks motteid fokusseerida. Tegevus Hingemaastik toetab I
kooliastme édpilase enesemdidratluspéidevuse arendamist (O3). Tegevuste valiku ajend: ei
vasta II kooliastme opilaste oskustele. Tegevuse Kiisida dpilastelt néituse kohta jérgmisi

kiisimusi puhul avaldasid Opetajad (n=2) kahtlust, et arutelu sisu on II kooliastmele
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joukohane. Teiseks pohjenduseks toodi, et kiisimuste sisu eeldab, et dpilased on muuseumis

juba kiinud, kuid seda ei saa dpilastelt eeldada. O6 arvas tegevuse Muster puhul, et tegemist

on viga keerulise iildistusiilesandega, mis on II kooliastmele on raskesti mdistetav. Tegevuse

Realistlik ja abstraktne puhul arvasid opetajad (n=2), et II kooliastme Opilastele on mdistete

realistlik ja abstraktne selgitamine keeruline. Otsi teine teos tegevuse puhul O5 ja O3 tdid

takistava asjaoluna vilja asjaolu, et II kooliastmelt ei saa eeldada nutiseadmete kasutamise
oskust. O5 lisas, et nende kooli dpilastel puuduvad selleks osadel &pilastel ka vdimalused.
O5: Ei kasutaks, sest ma arvan, et selle vanuse véi nende laste puhul liiga keeruline iilesanne.
Neil ei ole koigil lubatud kasutada nutiseadmeid, osad opilased kasutavad nuppudega

telefoni, kus seda iilesannet lahendada ei saa. Tegevus Kompositsioon tundus tegevus liiga

keeruline ja mahukas. O4: Minu jaoks tundub see II kooliastme puhul liiga keeruline ja

mahukas teema, mida kdsitleksin kunstitunnis eraldi teemana. Née, motle, kiisi tegevuse

puhul nihti osaliselt probleemi sdnastuses. O6: Viimased kaks kiisimust tunduvad II
kooliastme opilastele keerulised. Lapsed ei ole verbaalselt ja loogiliselt veel nii andekad.

Umbersonastatult sobiks kasutada. Tegevuse Opilased kirjutavad niitusel nihtud kunstiteose

pdhjal ei tunne Jpilased tegevuste sisu. O6: Laps ei teagi, mis on haiku. Meie laste
kultuuritausta arvestades on see tegevus tdiesti vilistatud. Tegevuse Hingemaastik puhul
soovitasid Opetajad (n=2) muuta {lilesande sOnastust ja rdhuasetust, sest II kooliaste ei mdista
hingemaastiku tdhendust. O6: Lapsed ei suuda enda maastikuna ette kujutada. Opilastel on
raske Il kooliastmes end analiilisida ning enesekohased olla, seega neil on raske end
maastikuna ette kujutada. Ulesanne voib sobida kui paluda opilastel joonistada épetaja poolt
valitud ja kirjeldavat konkreetset maastikku. OS5 arvas, et tegevuse Tutvustada
muuseumitunni “‘Fantastiline perspektiiv’ sisu vidga spetsiifilie oskuse voi teadmise
Opetamise juures peab Opetaja ldhtuma oma Opilaste eelteadmistest ning kohandama
ilesannet vastavalt Opilaste teadmistele. Ta tdi ndite, et kuna ta hakkas Opetama oma Jpilasi
alles hiljuti, siis tema Opilaste eelteadmised perspektiivi kiisimuses puudulikud ning see
konkreetne eeltegevuste iilesanne oleks neile liiga keeruline. Kuid OS5 pidas perspektiivi
Opetamist selliseks Oppetegevuseks, mida tuleb teha ldbivalt terve dppeaasta jooksul ning ta

oli veendunud, et kui ta oleks neid dpilasi dpetanud juba eelnevatel aastatel, siis oleksid nad
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selles teemaga tutvunud palju varem ning kédesolev muuseumi kiilastuse eelne dppetegevus
oleks II kooliastmes lihtsalt rakendatav.

Opilaste éppimishuvist lihtuv kategooria vdtab kokku opetajate selgitused ja
valikute ajendid, mis ldhtuvad dpilaste dppimishuvist.
Tegevuste valiku ajend: toetab dpilaste 6ppimishuvi. O4 arvates toetab tegevus Tutvustada
muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv”’ sisu huvi Oppimise vastu. Seda voib teha, kuid
kahtlen, kas opilased jdargmine nédal enam opitut mdletavad. Samas olen tiheldanud opilaste
innustust muuseumitunnis kui nad saavad rddkida millestki, mida nad juba teavad. Kes oskas
vastata tundis ennast kohe nii targana. O3 arvas, et tegevus Kiisida &pilastelt graafika
kunstiliigi kohta jargmisi kiisimusi toetab positiivse elamuse saamist. O3: Vaatamata sellele,
et muuseumipedagoog rddgib muuseumis samu asju, tekitab Opilastes teadmine, et nad
midagi juba teemast teavad, hea tunde. Tegevus Anna teosele pealkiri toetab dppimishuvi 1dbi
suhestuumise. O3: Tegevust Anna teosele pealkiri saaks siduda ka néiitusepdieviku téitmisega,
kus opilased valivad ise teose, millele motlevad vilja pealkirja ning, mida hiljem
nditusesaalist iiles otsivad. Selliselt tekib oOpilasel teosega isiklik side. Tegevuste valiku
ajend: pidrsib Opilaste Oppimishuvi. Intervjueeritavad (n=1) sdnasid, et tegevuse

Emotsionaalne koloriit ldbiviimise takistavaks teguriks on Opilaste tiidimus tavaliste

virvimistehnikate suhtes. Opilased on pidanud teistes ainetundides I kooliastmes piisavalt
palju virvima ning II kooliastmes ei paku virvimine enam rddmu. O3 kirjeldas, et tema jaoks
on varvimine liiga mehaaniline tegevus. Peale vérvipliiatsite voi vildikate tuleks kaasata
erinevaid toovahendeid, siis oleks tegevus rakendatav. Tegevuste valiku ajend: vihendab
drevust ja hirme. Opetajad (n=2) arvasid tegevuse Ootused puhul, et dppekiigu eel
kogetavast ootustest rddkides voib Opetaja aidata Opilastel konkretiseerida oma mdtteid, mille
kidigus selgitatakse vilja dpilaste soovid v&i hoopis hirmud. O2: Kui épilasel tekib pettumuse
tunne, siis seda on opetajal koos opilastega kergem analiiiisida ja sellega tegeleda.
Tegevuste valiku ajend: teised takistavad asjaolud (Héabelikkus ja hébitunne). Tegevust
Virvinimede viljamodtlemine O3 enam ei tee, sest ta on oma Jpilastega sarnast iilesannet
teinud, kuid II kooliastmes see ei toiminud, sest vanuselistest eriparadest tulenevalt Opilased

viga hdbenesid. Tegevuse Kunstiteose heli puhul iitlesid dpetajad (n=2), et II kooliastme

dpilased on hibelikud ning ei teeks tegevust kaasa. O6:Opilased on hébelikud ning neid ei

42



tohiks sundida tegema midagi, mis pohjustab neile suurt ebamugavust. Erivajadustega
opilaste puhul kehtib see veel eriti, tema jaoks oleks tund rikutud. O3: Tegevust Enne ja
pdrast ei kasutaks, sest Il kooliastme puhul tuleb arvestada opilaste vanuseliste eripdradega,
hdbeneisega, ning opetajana ei tahaks opilasi sundida tegevusteks, mis seda pohjustavad.
O3: Ei kasutaks tegevust Teose kirjeldamine miimika abil, kuna arvestan opilaste vanuseliste
erisustega ning ei soovi, et oOpilased kogeksid piinlikkust. Praktiline takistus ei vdimalda

tegevuse Kompositsioon libiviimist. O5: Ma ei saa teostada, meil ei ole koolikotte. Tegevus

Ootused ei arvestata dpilaste vihese muuseumi kiilastamise kogemusega. O6: Ootused ja
oletused ilma suure kogemuseta on nagu vaakum ja ta ei tekita liikumist. Ootus saab tulla
kogemuspohiselt. Tavaliselt lastel ei ole nii suurt muuseumi kiilastamise kogemust.

Opetaja vajadustest véi eelistustest lihtuv kategooria votab kokku oOpetajate
selgitused ja valikute ajendid, mis 1dhtuvad dpetaja vajadustest voi eelistustest.
Tegevuste valiku ajend: dpetaja Isikest huvidest vdi hoiakutest lihtumine. O6 arvas, et
tegevuse Joonistamine néituse teemal joonistamist ta teha ei soovi, sest seda tegevust teevad
dpetajad koolis liiga palju. Tegevuse Rolliméng puhul tdi O4 vilja lihtumise isiklikust
eelistusest: Ldahtun oma subjektiivsest seisukohast ja eelistan selliseid iilesandeid, mis mulle
endale imponeerivad ning, kuna konkreetne tegevus pole mulle huvitav, pole ma rollimdngu
kunstitunnis varem teinud. Opetaja O3 arvab, et tegevuse Kunstiteose iilesjoonistamine

Opetaja kirjelduse pdhjal, oleks oluline dpetaja 1abimdeldud ja tdpne teose kirjelduse sdnastus

selleks, et Opilased saaksid Opetaja kirjelduse pohjal joonistada. Samuti meenus Opetajale
tema enda lapsepdlve kogemus, kus talle kategooriliselt ei meeldinud joonistada Opetaja
tipsete juhiste jirgi, ta arvas, et see piirab tema enda otsustusvdimet. Opetajana ta selliselt
tiles ehitatud iilesandeid vildib ning piiliab voimaldada rohkem autonoomiat. Tegevuste
valiku ajend: seotus dpetamisstrateegijatega (Opilaste igavustunde viltimine). Tegevusest
Tutvustada muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv’ loobumine, sest O2 ei soovi, et
dppekiik muutuks Opilastele igavaks. O2: Enne muuseumi kiilastust Vello Vinna loomingust
rddkida opilastele ei taha, sest ma voin teha seda koolis pealiskaudsemalt kui
muuseumipedagoog. Kui opilased on teemaga eelnevalt tegelenud, muutub muuseumitund
opilastele igavaks. O3: Minu opilased lahendavad esmakordselt perspektiivi kiisimusi

kunstitunnis 3. klassis, seega teema on juba tuttav. Kui ma rddgin veel teist korda sellest
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klassis ja siis veel tuleb muuseumitunnis ka sama teema, siis voib-olla ldheb lopuks igavaks.
02 ja O2 eelnevalt dpilastele tegevuse kiigus Tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut
kunstniku loomingut ei tutvustaks, sest ei sooviks rikkuda dpilaste muuseumitunnis tekkivat

iillatusmomenti nihes esmakordselt uusi kunstiteoseid. O5 kasutaks tegevust Teadmised enne

ja__pdrast meenutamine Opilaste mdistmise uurimiseks ja edasise tegevusstrateegia
kavandamiseks. O5: Seda ma kasutaksin kindlasti sellepdirast, et siit ma saan dpilastes
opilaste kdest infot ja tagasisidet selle kohta, et kas see tund oli nendele joukohane. Kas ma
saan jiargmise tunni samasuguse planeerida véi ma pean midagi muutma. Tegevuse Oige ja
vale védide abil saaks Opetaja teada, millele dpilased muuseumis téhelepanu pdorasid ja mida
oppisid (n=1). Tegevuse puhul on oluline pdorata tdhelepanu, milliseid kiisimusi Opilastele
esitada. Kiisimused peavad olema lihtsad ning iildteadmisi puudutavad (n=2). Tegevuste
valiku ajend: Opetajale ankeetkiisimustikus koige rohkem elevust ja ro6mu tekitanud
tegevused. Tegevus Kiisida dpilastelt niituse kohta jirgmisi kiisimusi meeldis dpetajale, O6,
ning ta soovis neid omale konspekti vilja kirjutada ja hiljem kasutada. OS5 kasutaks tegevust
Joon kindlasti, sest oli planeerinud sarnast iilesannet teha koolitunnis. Tegevuse
Emotsionaalne koloriit imponeeris Opetajale ning intervjuu ajal mérkasin, et vastaja hail
muutus rddmsaks ning tdusis margatavalt. O5. See oleks kiill péris cige tegevus. Ta ei ole ka
selline tegevus, mis néuaks neilt tohutut pingutust. Nii et see on selline hea vahepala (O5).

O3 iitles, et talle imponeeris eriliselt tegevuse Kompositsioon kompositsiooni iilesande osa,

kus &pilasel palutakse asju kotist otsida. O3: Meeldis see, et opilased pidid midagi kotist

otsima voi votma. Sa ju kunagi ei tea, mis sul kotis on. Tegevust Inspireeriv kunstiteos pidas
04 viga toredaks tegevuseks ning kasutas seda niidistunni modelleerimisel. Reproduktsiooni
kasutamine aitab opilasi, kes vajavad tuge fantaasia iilesannete lahendamisel (04). Ka teised
hindasid tegevuse heaks. O5: Olen kaalunud teha sarnast loovtéod kunstitunnis. O3: Olen
kuulnud, et reproduktsiooni kasutamine sarnases tilesandes voib pdrssida opilase loomingut,
kuid mulle iilesanne meeldib ning olen seda loovtoéd kunstitunnis kasutanud. Selles
tilesandes on oluline, et oOpilane saaks ise valida, millise reproduktsiooniga ta téotab.
Tegevuse Rolliméing puhul hindas dpetaja huumori aspekti. O3: Rollimdéing sisaldab huumorit

ning opilaste kirjutised voivad erinevad ja huvitavad olla. Kui ta kirjutab selle teksti, nagu
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luuletajana voi voi arstina, siis see voib viga naljakas vilja kukkuda ning teised opilased
kuulaksid ettekandeid. Seda tegevust teeksin tavalises kunstitunnis, isegi ilma oppekdiguta.

Eel- ja jireltegevustest lihtuv kategooria votab kokku Opetajate selgitused ja
valikute ajendid, mis ldhtuvad eel- ja jareltegevustest.

Tegevuste valiku ajend: tegevuste kirjelduse selgus. Tegevuse Otsi teine teos puhul

imponeeris tegevuse konkreetne sdnastus. O6: See vanus on selline, et tegevused peaksid
olema viga tipselt sonastatud ja konkreetsed. Must-valge kooliaste, kes vajavad selgust.
Tegevuse Kujutluspildid juhised olid tipselt kirjeldatud. O6: Ulesandes kasutatud tipsed
juhised ja raamid on alati vajalikud, eriti ajalised raamid. Tegevuste valiku ajend: ei saa
tegevuse kirjeldusest voi eesmiirgist aru. O3 tegi tegevuse Teoste kdrvutamine seoses
ettepaneku muuta sonastust tdpsemaks voi anda vihje, millises kontekstis tegevusi voiks l1dbi

viia. Enamus Opetajad (n=5) vajasid tegevuse Muutuv kontuur kirjelduse juurde lisaselgitust

ilesande sonastuse osas. Tegevuste valiku ajend: tegevus ei vasta otstarbele/eesmiirgile.

Opetajad (n=5) arvasid, et tegevus Kiisida pilastelt muuseumi kui organisatsiooni kohta

jargmisi kiisimusi sobib Opilastele muuseumi esmakordseks kiilastuseks, jargnevate kiilastuse
puhul oleksid arutelukiisimused liiga iildised. Lisaks arvas O6, et tegevus soodustab pigem
faktide dppimisega ning ei ole seotud esmase eesmirgiga muuseumi kiilastuse puhul. O6:
Tahaksin opilastele tutvustada konkreetseid asju konkreetse néituse véi kunstniku kohta. 02
nentis, et sdna-sonalt ta tegevuse kiisimusi II kooliastme puhul kasutada ei saaks enne kui ta
on Opilastele lahti seletanud keerulisemad mdisted. O2: Mdistetest keskenduksin ainult
paarile korraga. Vastajad (n=5) kaldusid arvama sarnaselt eelmise kiisimusega, et tegevuse
Kiisida dpilastelt kunsti kohta jirgmisi kiisimusi kiisimuste teemad on liiga laialivalguvad

ning sobivad pigem muuseumi esmakiilastuseks. Tegevuse Kiisimused muuseumi kaasa

puhul arvasid Opetajad (n=2), et kiisimused slinnivad muuseumis kohapeal ning ei vaja
eelnevat ettevalmistust. Tegevuse Jirjejutt puhul arvas 06, et huvikooli kirjutamine ei sobi.
Tegevuste valiku ajend: tegevuse Libiviimise lihtsus. Opetajad (n=4) arvasid, et tegevus
Teadmised enne ja pédrast meenutamine ei pea palju kirjutama, seega dpetajad kasutaksid seda
tegevust. O6: Hea, et laps peab kogemuse lihidalt kokku vétma, sest laiendavaid tegevusi on
nii palju, et need siin on toredaks tasakaaluks. Tegevuste valiku ajend: tegevuse lidbiviimise

keerulisus. O5 kahtles, kas ta suudab tegevust Kunstiteose iilesjoonistamine Jpetaja
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kirjelduse pohjal tehes kirjeldada Vello Vinna teost selliselt, et Opilased seda selgelt

mdistaksid ning joonistaksid pildi, millega hiljem rahule jaiksid. O5: II kooliastme opilased
sooviksid joonistada realistlikult ning teha seda osavalt, kuna aga nende teostus ei vasta
opilase ootustele, siis ei saa nad positiivset kogemust. Opetaja O4 ei ole tegelenud

tegevuskunstiga ning ta ei ole valmis tegevust Kunstiteose heli 14bi viima. Tegevuse Teose

kirjeldamine miimika abil puhul arvasid Opetajad (n=2) sarnaselt eelnevale tegevusele, et
kogemuse puudumine pohjustab ebakindlust ning nad pole kindlad, kas suudavad klassi
juhendada ja tegevust probleemivabalt kordineerida. Tegevuse Jirjejutt ldbiviimine votab
liiga palju aega. O4: Kui klassis on palju épilsi, siis kéik opilased oma jutte klassis ette kanda
ning opilaste téode hilisem ldbitéotamine votab opetajalt liiga palju aega.

Tegevuste valiku ajend: vajaduspéhine ja kohandatud kasutamine. Opetajad kasutaksid
jargnevaid tegevusi, kuid kohandaksid neid vastavalt oma vajadustele. Tegevuse Kiisida
Opilastelt muuseumi kui organisatsiooni kohta jirgmisi kiisimusi puhul arvas O35, et tema
tutvustaks muuseumitest ainult seda filiaali, kuhu minnakse &ppekiigule. Uleliigset
informatsiooni ta ei jagaks. Tegevuse Tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut puhul
kasutaks tegevust viiksemas mahus. O6: Ma ei pea kogu mahus tegema, kasutan sellest seda,
mida mul vaja on. Viidrikus teadmisest. 06 pidas silmas dpilastes tekkivat viirikuse tunnet,
mis tekib muuseumis siis kui dpilased jagada oma eelteadmisi. Tegevust Kunstiteose analiiiisi
elemendid oleks eeltegevusena kasutanud ainukesena O6, kuid viiksemas mahus. O6: Lastelt
ei saa vastust, kui kiisimus on liiga laialivalguv. Kunstis saab koike analiitisida, me
Jédksimegi analiitisima. II kooliastme puhul oleks vaja piiritleda analiiiisitavaid néhtusi. 06
litles, et tegevus, Joon, oleks kasutatav ainult juhul kui Opilastele esitatavate kiisimuste
fookus ldhtub selgelt Opilase enda tunnetusest vOi arvamusest, mitte ei kontrollida dpilase
teadmisi. O6: Lastel on raske otsustada, millised jooned siis domineerivad. Domineerimise
moiste on iseenesest keeruline. Parem on kui lapsed ise otsustavad, millised jooned

domineerivad. Laps ise iitleb ja pohjendab. O3 sdnas, tegevuse Nie, mdtle, kiisi kiisimuste

puhul oleks hea siduda kunstiteose analiiiisiga ning niitusepieviku tiitmisega. O3: Need
kiisimused annavad kdtte juhised, kuidas teoseid analiitisida, vaadata voi nditust jdlgida voi
mida nditusel pievikusse iiles joonistada. Opetaja O6 kasutab sellist votet tihti ja see toimib

hésti, kuid seda tehakse suuliselt. Enamus Opetajaid (n=4) sooviksid kasutada tegevust
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Kujuteldav keskkond suuliselt. O5: Ei, teksti ma ei laseks neid kirjutada. Laseksin jutustada,

mitte kirjutada. O5 kasutaks tegevust Ootused pigem verbaalselt. Oppekdigu eel arutatakse
klassis opilaste ootustest ning oppekdigu jdirel arutatakse uuesti, millised ootused tditusid.
Eeltegevuse ajal voiks opetaja ise tahvlile opilaste ootused kirja panna ja oppekdigult tulles
saab klassis kirjapandut koos vaadata ning teha klassiga iihise grupitéo (05). Opetajad
teeksid tegevuse Teadmised enne ja pdrast meenutamine dpilastega verbaalselt (n=2). Teeksin
suuliselt, sest lapsed on kirjutamisest tiidinenud. Nad konkreetselt sonastavad selle ka tunnis
— ma pean igas tunnis koguaeg kirjutama. Nende jaoks kirjutamine liiga tihekiilgne tegevus
(02). O3: Oleme jiirjejutu meetodit ehk tegevust Jirjejutt kunstitunnis kasutanud, sest peame
innustama opilasi ennast villjendama, kuid teeme seda alati arutledes. Tegevuse Qige ja vale
viide puhul t3i O6 vilja, et huvikoolis kontrollitakse dpilaste teadmisi, kuid mitte sellisel
resoluutsel viisil. O6: Véiks teadmisi kontrollida, kuid tahaksin jitta otsad lahti.
Valikvastuseid ei taha peale sundida. Saaks kasutada muuseumis omandatud pohiteadmiste

kontrollimiseks meeldetuletamise eesmdrgil. Tegevuste valiku ajend: eeltegevused, mida

opetajad kasutaks jireltegevusena. Tegevused, kus Opetajad avaldasid intervjuudes

arvamust, et eelistaksid kasutada eeltegevusi pigem jireltegevustena: kiisida dpilastelt kunsti

kohta jirgmisi kiisimusi (n=3), kunstiteose analiiiisi elemendid (n=2), teoste kdrvutamine

(n=3), joon (n=1), muster (n=3), varvinimede viljamdtlemine (n=2), emotsionaalne koloriit
(n=1), kompositsioon (n=1), realistlik ja abstraktne (n=1), nde, mdtle, kiisi (n=1), kujuteldav

keskkond (n=1), ootused (n=1), kiisimused muuseumi kaasa (n=1), eneserefleksioon (n=3),

performance (n=3). Mdned niited: Tegevuse Niitusepdevik puhul selgitas O2, et on ammu
soovinud votta kasutusele nditusepdevikut, mille vahele koguda niitusekiilastuse lehti ning
muuseumitunni tdolehti, aga kasutaks pédevikut siiski jéreltegevusena. Tegevuse Kunstiteose
analiiiisi _elemendid puhul voib ankeetkiisimustiku valikvastustest vélja lugeda, et kaks
Opetajat sooviksid harjutada kunsti analiiiisimist enne dppekéiku, siis intervjuu ajal selgus, et
seda tegevust nihakse siiski jireltegevusena. Opetajad arvasid, et jéreltegevuste ajal saaks
meenutada muuseumis nahtut ning selle illustreerimiseks kasutatavate reproduktsioonide abil
saaks teha ka kunsti analiiiisi. O5: Ei paluks tegevuse Kiisimused muuseumi kaasa puhul
opilastel kiisimusi eelnevalt vormistada, vaid laseks kiisimused moodustada kohapeal ning

pdrast arutleks opilastega nende iile jdareltunnis. Ja mitte iileliia palju kiisimusi — kuni kolm
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kiisimust. Kui ma tean, et opilased, kas ei julge voi ei oska muuseumis kiisimusi kiisida, siis
nditan muuseumis neile muuseumipedagoogilt kiisimuste esitamise eeskuju, selliselt julgustan
neid. Tegevuste valiku ajend: tegevused ei ole nii head kui iilejddinud ankeetkiisimustiku
eel- ja jireltegevused. Opetajad (n=3) arvasid, et vorreldes teiste ecltegevuste vdimalustega
ning eeltegevusteks ettendhtud aja piirangutega, ei kuulunud tegevus Kunstiteose analiiiisi
elemendid konkreetse tunni sisu arvestades eeltegevuste esimeste valikute hulka. Opetaja O3

arvas, et teiste iilesannete korval, niiteks vorrelduna perspektiivi vaate tutvustamisega, ei

paista tegevus Realistlik ja abstraktne piisavalt oluline. O3 kasutaks tegevust, sest Vello
Vinna loomingust saaks tuua hdid visuaalseid nditeid, kuid ei kasutaks seda teiste tegevustega
vorreldes esimese valikuna. Tegevus Kujutluspildid ei ole teiste jéreltegevuste korval
piisavalt ponev (n=1).

Oppekiigu eesmirgist lihtuv kategooria votab kokku &petajate selgitused ja
valikute ajendid, mis dppekdigu eesmirgist.
Tegevuste valiku ajend: ldhtumine ja vastamine muuseumitunni sisu Kirjeldusele.
Graafikakunsti néituse puhul sobib tegevus Kiisida Opilastelt graafika kunstiliigi kohta
jargmisi kiisimusi vdga hidsti ning seda kasutaks koik Opetajad, kas tdielikult (n=2) voi
kohandatult (n=3). Tegevuste valiku ajend: ei vasta muuseumitunni sisule. Tegevuse
Muster puhul arvas 02, et mustrite vaatlemine pole antud muuseumitunni sisuga viiga seotud,

seega ta seda antud kontekstis ei kasutaks. O3 arvas tegevuse Muutuv kontuur puhul: Ma

olen ikkagi seda meelt, et kui kui ma kdsitlen kunstniku, kes maalis, siis ma joonistan ja kui
ma kdsitlen kunstniku, kes tegi graafikat, siis ma kindlasti ei maali, sest oluline on, et opilasel
Jjédks oigesti meelde (O3). Tegevuste valiku ajend: tegevuse seotus niituse voi kunstniku
loominguga. Tegevuse Tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut abil Vello Vinna
loomingu tutvustamist pidas oluliseks enne dppekiiku tutvustada kaks dpetajat, 04 ja O6.
O4: Selleks, et opilastel tekiks aimdus, mida nad muuseumisse vaatama lihevad, on vaja
tutvustada eelnevalt kunstniku loomingut. Nditusel ndevad opilased ehtsaid kunstiteoseid, mis
ei ole sama, mis kooli ekraanil ndidatud reproduktsioonid. Tegevuste valiku ajend: tegevus

ei ole seotud niiituse vdi kunstniku loominguga. O3 tdi vilja tegevuse Muster kasutamise

kitsaskohana asjaolu, et kui dpetaja pole kunstniku loominguga eelnevalt véiga palju tuttav,

siis tal on raske kunstniku loomingut kéesoleva tegevuste kaudu analiiiisida v0i ndha seost
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mustrite otsimise ja Vello Vinna loomingu visuaali vahel. Opetajad (n=2) ei niinud tegevuses
Virvinimede védljamdtlemine seost Vello Vinna graafika ja kunstiteostel esinevate
vérvipindade vahel. 06: Verbaalsust ja visuaalne kunst on loomulikult seotud, kuid ma ei niie
siin fantaasiat toetavat seost visaalis, selle tottu ei kasutaks. O2: Kuna muuseumitunni
kirjelduses polnud sellist sisu vdilja toodud, siis seda tegevust ei teeks. Tegevuses
Emotsionaalne koloriit seostus vastajate (n=3) jaoks Vello Vinna looming rohkem levinud
must-valge graafikaga ning Opetajad ei arvanud, et see tegevus oleks selle muuseumitunni
eeltegevusena koige sobilikum. O6 iitles, et teeb koolis piisavalt emotsioone hdlmavaid
harjutusi ning ei niie pdhjust neid Vello Vinna niituse puhul kasutada. O6 ei osanud tegevust

Muutuv kontuur niituse konteksti asetada. O6: Kontuur on iilivajalik teadmine lapsele ning

kuidas ta seda kasutab, miks ja mis olukorras. Selle ndituse puhul ei kujuta ette, kuidas

kontuuri kasutada. Opetajad (n=2) arvasid, et tegevus Kunstiteose heli ei seostu Vello Vinna

loominguga. Andmete analiilisi eel, panin paikka kategooria Eel- ja jireltegevuste kirjeldus
Jja sisuline kvaliteet. Kategooria, Tegevused, mida pole tarvis muuta, moodustamise vajadus,
selgines andmete too6tluse kéigus ja andis mulle teadmised, milliseid tegevusi ei pea oluliselt

muutma.

4.3.2 Intervjuude tulemused

Esimesena esitlen individuaalintervjuude ajal kogutud vastuste koondanaliiiisi, kuna selle abil
on vodimalik paremini mdista arendusuuringu osalejate varasemat muuseumikiilastuste
kogemuslikku taustsiisteemi. Andmed on esitatud intervjuu kiisimuste esitamise jirjekorras.
Palusin kirjeldada muuseumide kiilastatavust {ihe Oppeaasta kohta koikide
Opetatavate Opilaste peale kokku. Piilidsin vélja selgitada kiisimustikus osalenud Opetajate
iildist muuseumi kiilastamise kogemust. Ankeetkiisimustikule vastanud dpetajatel (O1, 02,
03, 04, 05 ja 06) jii todstaaz 2.-30. aasta vahele, mistdttu vdis eeldada piisavat muuseumi
kiilastamise kogemust, et kirjeldada kui palju osaleja aasta jooksul keskmiselt muuseumi
kiilastab. Koik viis kunstidpetajat tdhtsustavad Oppekéikude korraldamist ning kiilastavad
muuseumi ldahtuvalt voimalustest. Ainuke Opetaja, kellel puudus varasem minimaalne aastane
kunstidpetaja tddstaaz, oli dpetaja O5. Tema kompetentsust viiksem tddstaaz aga oluliselt ei

vihendanud, sest ta on olnud seitse aastat tdiskasvanute koolitaja. Kunstidpetust on OS5
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Opetanud pool aastat ning tal ei ole isiklikult olnud vdimalik dpilastega muuseumisse minna.
Ta Oppis magistrantuuris ning Oppekéikudel toimuvatel paevadel pidi ta viibima iilikoolis.
Opilased kiisid O5 poolt valitud dppekiikudel teiste dpetajatega. OS5 kirjeldas, et nende
koolis kédivad Opilased Oppekdikudel iga reede erinevatesse avatud Opikeskkondadesse, sh
muuseumidesse. OS5 ise prognoosis, et hakkab tulevikus oma Opilastega kiilastama
kunstimuuseume minimaalselt iga klassiga 2-3 korda aastas, seega ka dpetaja OS5 téhtsustab
muuseumi kiilastamist. Esitan kokkuvotvad andmed tabelina, sellisel juhul on kergem saada
iilevaadet Opetajate (n=5) muuseumikiilastuse sagedusest Oppeaasta jooksul koikide

Opetatavate Opilastega.

Tabel 5. Opetajate 02, O3, 04, O5 ja O6 muuseumide kiilastatavus

Opetaja kood Kiilastatavuse arv oppeaasta Klasside arv, kellega muuseumi
kohta kokku kiilastatakse

02 1-2 korda I kooliastme, giimnaasiumiga

03 umbes 10 korda enamus klassidega

04 2-3 korda 2-3 paralleelklassiga

05 - -

06 4-8 korda liitrithmaga (I-1V kursus)

Intervjuudest selgus, et Oppekdikudel osalemist mojutasid tdhtsuse jdrjekorras:
muuseumite poolt pakutavate haridusprogrammide sisu, koostdd teiste Opetajatega, Opetaja
tookoormus, kunstitundide vdhene arv iildises tunniplaanis, kooli asukoht ning rahalised
voimalused.

Peamiseks takistavaks asjaoluks toid Opetajad (n=3) vélja puuduliku koost6o teiste
Opetajatega, mis seisnes kahes peamises aspektis. Tegemist on kahe praktilist laadi
takistustega. Esimeseks takistuseks on, et Opilased peavad dppekdigu tdttu puuduma kooli
teistest ainealatundidest, Oppides iseseisvalt vajaliku dppematerjali hiljem jarele voi jdddes
Opitavast paralleelklassidega vorreldes maha. Teiseks takistavaks asjaoluks pidasid

intervjueeritavad (n=3) asjaolu, et Oppekdigul osalemise tottu asendasid teised dpetajad nende
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tunde, nemad aga pidid valmistama ette tunni Oppematerjali oma kolleegidele, mis oli
aegandudev t06. Kolmandaks pdhjuseks toodi (n=1) vilja asjaolu, et alates III kooliastmest
oli kunstidpetuse tunde Opilastel nddalas nii vihe, et neid ei olnud vdimalik dppekiikudele
kulutada, kuna siis jddvad moned planeeritud osaoskused Opilastele Opetamata. Viimasteks
takistavateks asjaoludeks toodi vilja kooli asukoha kaugus muuseumidest (n=3) ning
rahaliste vahendite piiratust (n=3). Kui dppeasutus asub muuseumist kaugel, siis seda rohkem
muutusid aktuaalseks teised takistavad asjaolud, nagu Opilaste puudumine teistest
ainetundidest ning dppekiigul osaleva dpetaja puudumisest tulenevad raskendavad asjaolud.
Muuseumi oppekiigule suundumise peamised ajendid olid seotud kunstidpetaja
subjektiivsete valikute ja Oppeasutuse praktiliste kiisimuste lahendamise vOimalustega.
Kdige enam mainisid valimisse kuulunud Opetajad (n=5) muuseumi poolt pakutavate
haridusprogrammide teemade piistitatust ning seotust riikliku vdi haridusasutuse dppekavaga.
Haridusprogrammi huvitav teema oli peamiseks muuseumi kiilastuse pdhjuseks (n=5).
Huvitava teema médratlus oli seotud dpetaja isiklike eelistustega (n=5). O5: Olen huvitatud
vahelduvate ndituste haridusprogrammidest, kuna piisiekspositsioonile orjenteeritud
programmid on alati saadaval ning tuleb olla tihelepanelik, et liihemat aega pakutavatest
haridusprogrammidest jouaks osa votta. Lisaks haridusprogrammide sobivusele, pidasid
Opetajad oluliseks niituse sisulist sobivust valitud kooliastme Opilaste arengutasemega.
Niiteks O5 ja O6 on kiinud vdimaluse korral alati enne dpilastega muuseumisse suundumist
ise nditusega tutvumas. O6 tdi vilja veel, et niituse eelkiilastus on aidanud tal planeerida
kvandatavaid dppekéigu eel- ja jéreltegevusi.
Osad Opetajad (n=3) toid vilja haridusprogrammi teema vastavuse kooliastme riikliku
oppekava eesmirkidega. Teisisonu kui Opetaja planeeris valitud kooliastmega muuseumi
kiilastamist, siis valis ta haridusprogrammi, mis vastas, kas parajasti koolis ldbitavale teemale
voi oli seotud dppekavas ettendhtud Oppetegevustega. Kiilastan giimnaasiumiga muuseumit
ajal, kui kasitlen kaasaegset kunsti, kus on voimatu, et kunstikogemus piirdub ainult
reproduktsioonide,  videote voi  arutlusega (02). 04 lihtus teda huvitavast
haridusprogrammist, valides hiljem vilja klassi, kellele see programm oleks sobinud. O5
jéllegi ldhtus ainult oma kooli Oppekavast ning parajasti koolis ldbitavatest ainealastest

teemadest, peale mida otsis muuseumitest sobivaid haridusprogramme. O3, kes paistis silma
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kodige suurema muuseumite kiilastatavuse arvu poolest, ridkis, et tema jaoks vois saada
méiiravaks haridusprogrammi labiviiva pedagoogi ametialane vOimekus.
Muuseumipedagoogi koige olulisemaks positiivseks oskuseks on oskus opilasi kaasata, sest
sellisel juhul toetab éppekdik opilaste oppimist ning huvi oppekdikude vastu (03).

Uurides Opetajate kogemust eeltegevuste labiviimisel selgus, et kdik valimis olnud
Opetajad (n=5) tegid erinevaid eeltegevusi. Osad dpetajad (n=2) tunnistasid, et nad pole seda
alati teinud, sest ei osanud seda kunstidpetaja toOstaazi alguses tdhtsustada. Intervjuude
kiigus selgus, et eeltegevused ei moodustanud omaette siistematiseerituid tegevusi, kuid kdik
dpetajad (n=>5) alati vestlesid dpilastega dppekiigust eelhiilestuse eesmirgil. O3: Ma ei ole
kunagi tahtnud nii minna, et lihtsalt tiihjast kohast me niiiid Iiheme ja vaatame, mis tuleb ja
saab. Ma katsun ikka natuke kuidagi neid enne hddlestada eelseisva oppekdigu osas.
Kirjeldatud Oppetegevusele kulutatav aeg jéi vahemikku 15 minutit kuni {iks akadeemiline
tund. Opetajad, kes kulutasid eelhiilestusele liihema aja, tegid eeltegevusi dppekiigule
eelneva ainetunni I6pus. Peamised eeltegevuste arutlusteemad késitlesid: Opilaste eelnevaid
muuseumikiilastuse kogemusi; eelteadmisi, kas muuseumi voi haridusprogrammi teema
kohta; uute teadmiste omandamist, kas muuseumi voi haridusprogrammi teema kohta;
muuseumi kditumisreeglite kordamist voi tutvustamist. Eeltegevuste pohjalikuma ldbiviimise
takistusena mdirgiti Opetajate (n=2) poolt, et Oppekdigule suunduti tavaliselt lithikese
etteplaneerimisega ning sellisel juhul tegeleti eelmise Oppetegevuse Idpetamisega ning
polnud aega dppekiigu eeltegevusi kavandada voi 1dbi viia. O3 lisas, et tema arvates liigne
eelnev tdhelepanu Oppekiigu késitletava teema osas, vdhendab Opilaste elevust eelseisva
dppekiigu ees. Teatav salapéra aitab sdilitada opilastes huvi (O3). Huvikooli dpetaja O6,
rddkis, et teeb pohjalikult planeeritud eeltegevusi alati kui kiilastab vdiksemaid galeriisid, kus
haridusprogramme Oppekdigul alati ei pakuta ning teeb vidhem iilevaatlikke eeltegevusi
oppekdikudele, nditeks Kumusse, kus  pakutakse pohjalikult  organiseeritud
hariduspurogrammi. Eeltegevuste siistematiseeritud labiviimist ei peeta ka pohjendatuks,
kuna arvatakse, et I ja II kooliaste kipub kergesti késitletavat teemat unustama.

Oppekiigu jireltegevusi tegid samuti kdik dpetajad (n=5) ning need olid rohkem
struktureeritud ning nende kestus vodis olla pikem kui iiks ainetund. Jareltegevused sisaldasid

oppekdigu haridusprogrammist ldhtuvaid loovtodde tegemist, mille kdigus Opiti nditeks
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erinevaid kunstitehnikaid. O2 kirjeldas, kuidas peale muuseumis Konrad Mie loominguga
tutvumist, maaliti koolis dpilastega puintillismi tehnikat kasutades maastikke. Oppekiigu
jéreltegevused sisaldasid alati olulise teabe kordamist (n=3) ja meenutamist (n=5). Oppekiigu
jarel tehtud arutluse ajal tegeleti ka Sppekdigu kogemuse reflekterimisega. O3: Kaige
olulisem, et opilased saavad end viljendada ning rddkida, mida nad ndgid, mis avaldas
muljet, mis neile iildse meeldib ja millest nad aru ei saanud. Mul on vdga oluline, et nad
saavad aru, et neil on éigus end viljendada kui neile midagi ei meeldi. 06: Koige
olulisemaks oOppekdigu kasuteguriks pean kunstist arusaamist. Kunstioppe juures on
erinevate  kunstitehnikate — oppimise korval oluline ka iildpddevuste  toetamine.
Enesemddratluspddevuse toetamist pean koige tihtsamaks, sest selle ldbi tekib suhestumine
keskkonnaga. Opilasel on oluline méista, mida kunst hélmab, millist emotsiooni ta holmab.
Kuhu paigutub kunstimaailmas nditusel ndhtu. Kindlasti eeldab selline arutlus minult
piisavat jdreltegevuste ettevalmistust, kuid see huvitab mind viga. Ma tahan, et neist saaksid
targad inimesed, sest potentsiaal on nii suur. Ma ei saa t66d tegemata jiitta. Opetajad (n=5)
kasutasid jdreltegevuse meetoditena: avatud arutelu (n=5), refleksiooni (n=3), loovt66d (n=5)
ning tédlehe tiitmist (n=1). O2 kirjeldas, kuidas ta on avatud arutelu ajal palunud dpilastel
omavahel jagada muuseumis Opilaste telefonidega tehtud fotosid ning nende pdhjal
meenutanud oppekéiku.

Oppeiihiku pikkuse kavandamise kohta uurides ning kiisides, kas nad on eel- ja
jéareltegevusi planeerinud mitmetuniseks tegevuseks, sain ma Opetajatelt (n=5) vastuseks, et
eeltegevusteks pole kunagi kulunud iile iihe ainetunni ja jireltegevusteks on olenevalt
dppetegevuste eesmirgist planeeritud erinev maht ainetunde. O3: Pooldan selliseid
pikaajalisi projekte, mis ei pea saama valmis 90 minutiga, vaid mulle meeldib opilastega
teemat rahulikult késitleda ning sellega tagan ka vajaliku oppetulemuse. O3 lisab, et
viiksemate klassidega kasutab ta ka kunstivihikuid, kust on hea koos Opilastega pikemate
dppeiihikute ajal kirja pandud ja dpitud materjali iile vaadata ning vajadusel korrata. O2 toob
ndite Opetaja subjektiivsest arvamusest Oppekéigu sisu ja jareltegevuste pikkuse vahel: Vahel
ma ei tee jareltegevusena pikemat loovtéod, sest satub selline nditus, mis minuga ei haaku.
Opetaja roll on ikkagi selles mottes suhteliselt oluline, et ta teeb oma valikud Ilihtudest

endast.

53



Koik opetajad (n=5) iitlesid intervjuu ajal, et ankeetkiisimustikus esitatud eel- ja
jireltegevustega tutvumine oli kasulik ja andis ideid dppet6d kavandamiseks tulevikus. O6
nentis, et dppetegevused vastasid II kooliastme vajadustele ja olid eakohased. O3 tdi vilja
asjaolu, et temale oli eel- ja jdreltegevustega tutvumine kasulik, sest andsid talle iilevaate,
milliseid tegevusi saab iildse eel- ja jareltgeveustena késitleda. Temale olid need kinnituseks,
et siiani tehtud eel- ja jaretegevused on olnud kasulikud ning niilid teab ta, mida ta v3ib veel
rohkem rakendada. Opetajad (n=5) kinnitasid, et kasutaksid vilja pakutud dppekiigu eel- ja
jéreltegevusi nagu ideepanka, kust ammutavad inspiratsiooni, kasutades tegevusi vajadusel
kohandatuna.

Kiisisin, kas Opetajad arvasid, et eel- ja jareltegevustes on midagi olulist puudu vo6i on
neil teisi ettepanekuid dppetegevuste parendamiseks. O3 toonitas vajadust lisada iildistesse
arutluskiisimustesse kunstniku péritolu puudutavad kiisimused. Tema jaoks oli oluline
Opilastele Opetada Eesti kunstnikke loomingut. Seega voOimalusel peaks eel- ja
jareltegevustesse olema lisatud viide, et tegemist oli Eesti kunstnikuga. O6 tunnistas asjaolu,
et sellist pikka tegevuste nimistut ta muuseumi kodulehel lugema ei hakkaks ja tegi
ettepaneku, eel- ja jireltegevuste materjali visuaalseks parendamiseks. O6: Mul jube kahju
kuid ma ei viitsiks sellist hulka lugeda. Kuid kui ma viitsiksin — kui palju ma rikkamaks
saaksin! Lahenduseks oleks minu arvates parem visuaalne lahendus. Inimene on loomult
kéirsitu. Ukskéik kui head materjalid ka poleks, opetaja ei jaksa sellist hulka libi té6tada kui
tal just konkreetselt midagi vaja ei ole. Samasugusele jireldusele tuli ka dpetaja O4: Ma
soovitaksin mitte nii palju tegevusi korraga ndidata. Koik tegevused voivad olla kiill kuskil
eraldi viljas, aga kui on konkreetne nditus, mida soovitakse kiilastada, siis sellele nditusele
oleks lisatud viis eeltegevust ja viis jdreltegevust, mis oleksid kohandatud konkreetsele
oppekdigule. O4 avaldas arvamust, et tema on juba ammu tundnud vajadust muuseumi poolt
ettevalmistatud dppematerjali jirele. O4: Olengi puudust tundnud, et muuseumi poolt oleks
pakutud tegevused, mida saaks ise ldbi viia. Oluline on, et ma ei peaks ise meeletult aega
kulutama selle ettevalmistuse peale enne muuseumisse minekut. Soovin, et oleksid
mingisugused valmispaketid. OS5 arvas, et kui lisaks muuseumi kodulehel olevale
muuseumitunni kirjeldusele oleksid lisatud moned eel- ja jareltegevused, siis aitaks need veel

rohkem avada Opetaja jaoks muuseumis toimuva haridustegevuse sisu. See aitaks Opetajal
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omakorda otsustada, kas ta soovib haridustegevusest osa votta voi mitte. Lisaks tegi O5
ettepaneku, et kiisimused voiksid kisitleda ka kuraatori mdistet ja iilesandeid. O2 nentis, et ta
on nii kaua td6tanud kunstidpetajana ning teinud nii palju erinevaid dppetegevusi, et moned
tehtud tegevused hakkavad meelest minema. Sellist komplekteeritud nimekirja iile lugedes on
hea opetajal oma mdlu vdirskendada ning moned iilesanded meelde tuletada. Nimistu vidrtus
seisneb selles, et ta on esitatud kogumina.

Intervjuus osalejate ettepanekute rohkus andis mulle kinnitust, et dpetajad analiiiisisid
ankeetkiisimustikus maérgitud eel- ja jéreltegevusi tdhelepanelikult, selle eest olen véga

tanulik.

4.3.3 Arendusprotsessi Il etapi evalvatsioon

Analiitisile jiargnes teine eel ja jareltegevuste kogumi evalveerimine ning korrigeerimine,
mida iseloomustab arendusuuringu arendusprotsessis etapp 5.4. ( Tabel 1, Lisa 1).
Intervjueeritavatelt saadud andmed olid mitmeti kasulikud, sest tekkis iilevaade
Opetajate valikute tegemise motiividest, mida toetas arusaamine Opetajate kogemuslikust
taustsiisteemist. Tegevuste valimise ajendite pdhjal jdreldasin eel- ja jéreltegevuste
sobilikkuse kohta kunstioppeprotsessis kasutamiseks. Samuti nidgin ka dpetajate valmisolekut
erinevate Oppemeetodite rakendamiseks Oppekdiguga kaasnevate tegevuste ajal. Koige
tadhtsam eesmérk oli kodeeritud andmete analiilisi pohjal selgitada vélja, millistest ajenditest
lahtusid kunstidpetajad muuseumi Oppekdigu eel- ja jareltegevuste kavandamisel ning kas
Opetajad kasutaksid oma t66s pakutud tegevuste kogumit.
I arendusetapile sarnaselt poorasin ka II arendusetapi intervjuude ldbiviimisel erilist
tdhelepanu tegevustele, mille juurde olid Opetajad ankeetkiisimustikus maérkinud, et “ei
kasutaks” vO1 kasutaks “osaliselt”. Viimane aitas paremini moista, miks moni tegevus ei
osutunud dpetaja meelest kasutatavaks ning aitas mul moista valikute tegemise motiive.
Tulemuste pohjal voib viita, et ankeetkiisimustik oli arusaadavalt koostatud.
Opetajad tajusid ning maistsid tegevuste kirjelduse péhjal, milliseid oskusi saab
tegevuste abil dpetada. Niiteks nimetati jirgnevaid oskusi: visandamine, arutlemine, néituse
tegemine, loovuse arendamine, emotsioonide viljendamine, analiiiisimine, reflekteerimine

jne. Huvitavaks tulemiks saab lugeda tegevuste tagasisidet, kus Opetajad nigid seoseid
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Oppetegevustega, mida harjutatakse ja Opitakse jooksvalt 1dbi kooliaasta. Selliseid tegevusi
Opetajad ei soovinud kasutada voi kavatsesid kasutada kohandatult. Pohjenduseks toodi, et
need on pidevalt harjutatavad tegevused ning Opetajad ei ndinud vajadust neid eel- ja
jareltegevustes korrata. Néiteks tegevuse Kiisida opilastelt kunsti kohta jdrgmisi kiisimusi
mirkisid Opetajad (n=3), et tegevuses késitletavaid teemasid arutatakse koolis jooksvalt
Oppeaasta viltel, seega pole tarvidust neid enam dppekiigu eel arutada.

Opilaste eelhiilestuse seisukohalt oluliste tegevuste Ootused ja Kiisimused muuseumi kaasa
rakendamise hinnangud jagunesid kaheks (Tabel 6, Lisa 5). Poolte vastajate (n=2-3) meelest
sai tegevuste abil Opilasi valmistada eelhdilestuse abil dppekdiguks ette, vahendades dpilaste
hirme vodra keskkonna suhtes ning pakkudes voimalust muuseumi tutvustuse abil dppekéigu
ootuste kasvuks. Teiste Opetajate (n=2-3) kogemus aga kinnitas, et kiisimusi ei ole vaja
eelnevalt valmis moelda ning muuseumitunni ajal saab, kas dpetaja voi muuseumitunni juhi
abil julgustada Opilasi arutlema. O6 lisas veel, et kuna pilastel vdib puududa ulatuslik
muuseumi kiilastuskogemus, siis ei saa neilt eeldada ka ootuste olemasolu, mida tunnis saaks
kisitleda. Vaatamata kahetistele seisukohtadele, pean oluliseks dppekdigu eeltegevuste ajal
tegeleda Opilase emotsionaalse eelhddlestusega, mis toetab Opilase hakkamasaamist
muuseumis ning suurendab huvi Opitegevuste vastu.

Tegevuste valik ja kasutamise kavatsus soltus aga iga Opetaja motiividest.
Tegevuste kasutamise ajendid olid suures plaanis erinevad, kuid esines tegevusi, milliste
puhul andsid Opetajad sarnast tagasisidet. Néiteks arvasid koik Opetajad (n=5), et muuseumi
ja selle funktsiooni tuleks tutvustada ainult esmakiilastuse eel, keskendudes korduvkiilastuse
puhul teistele teemadele. Samuti Opetajad (n=5) ei valinud vdi sooviksid kasutada
kohandatult tegevusi, mis sisaldasid kirjutamise tiilesannet. Sellisteks tegevusteks olid
Kujuteldav keskkond ja Opilased kirjutavad nditusel nihtud kunstiteose péhjal. Kirjalikku
iilesannet sisaldavad tegevused, said eel- ja jireltegevuste kogumis Opetajatelt (n=5)
tiksmeelse hinnangu, et kunstidpetuse tunnis pikemaid kirjatdid ei soovita teha. Seevastu
ndhti nendes iilesannetes ainetevahelise 10imingu vdimalusi, tdpsemalt eesti keele ja
kirjanduse ainetega. O5: Ei, teksti ma ei laseks neid kirjutada..Kui mul on eelnev kokkulepe
nditeks eesti keele opetajaga voi kirjanduse oOpetajaga ning eesmdrgiks oleks arendada

kirjandi kirjutamise oskust voi jutu kirjutamise oskust, siis loiminguna toimiks ideaalsellt.
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Jargmises tegevuste arendusetapis vOiks kirjalikke iilesandeid sisaldavates tegevustes
pakkuda alternatiivset ehksuulist iilesande lahendamise vodimalust. Eel- ja jireltegevuste
kasutajad saavad ise otsustada, kas lahendada iilesannet suuliselt vo1 kirjalikult.
Tegevustesse, mis sisaldasid kirjalikku {ilesannet, said alternatiivse suulise iilesande
labiviimise soovituse.

Intervjueeritavad tagasisidestasid osade (n= tegevuste puhul, et need toetavad
Kunstiga suhestumist ning suurendavad dppimishuvi. O3: Tegevust Anna teosele pealkiri
saaks siduda ka nditusepdeviku tditmisega, kus opilased valivad ise teose, millele motlevad
vilja pealkirja ning, mida hiljem nditusesaalist iiles otsivad. Selliselt tekib opilasel teosega
isiklik side. Vastupidise tagasiside sai tegevus Emotsionaalne koloriit, mille puhul ei
meeldinud dpetajatele (n=2), et dpilased pidanuks loovtdos varvima. I kooliastme dpetajad ei
soovi tavalisi varvimistehnikadi liialt palju kasutada, sest dpilased on neist tiidinenud.

Oluline kategooria, millele viitasid intervjuudes kdik Opetajad, oli tegevuste vastavus voi
mitte vastavus II kooliastme oskustele. Siinkohal puudus Opetajatel sarnane vaade, sest
Opetajad toid nditeid erinevatest lilesannetest ning kokkulangevusi oli pigem véhe. See vois
tdhendada aga seda, et Opetajate hinnang ldhtub oma kogemusest ja Opetatavate Opilaste
oskustest. Hinnangud lihtuvad seega Opetajate erinevast kogemuslikust taustsiisteemist.
Erandiks tooksin tegevuse Kiisida opilastelt ndituse kohta jargmisi kiisimusi, mille puhul juba
ekspertdpetaja Ol arvas, et dpilastelt ei saa eeldada muuseumi kiilastamise kogemust, seega
el saa Opilased ndituse teemal arutleda. Sarnast seisukohta avaldasid intervjuudes kaks
Opetajat. Vaatamata asjakohasele tdhelepanekule, oli ning on ka tulevikus otstarbekas
tegevust siiski mitte tegevuste kogumist eemaldada, sest eel- ja jéreltegevused peaksid
sisaldama tegevusi, mis olid rakendatavad nii esmase- kui ka korduvkiilastuse puhul. Samuti
oli oluline, et tegevuste kaudu on hdlmatav voimalikult laialdane teemadering. Teine
kategooria, mille ilmnemist ei osanud intervjuude eel arvestada on, Hdibelikkus ja héibitunne.
Tegevused Virvinimede viljamotlemine ja Kunstiteose heli, sisaldasid iilesandeid, mis vdisid
Opilastes esile tuua hibelikkust voi hdbitunnet. Kuna tegemist on II kooliastme Opilastega,
siis on mdistetav, et Opetajad arvestavad Oppetegevusi kavandades vanuseliste eripdradega.
Opetajad tunnevad oma Opilasi kdige paremini ning kui nad teavad, et konkreetne tegevus

vOib pdhjustada ebamugavustunnet, siis on tegevusest loobumine dige valik. Nimetatud
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tegevusi ma aga ei korrigeerinud, ega votnud neid tegevuste kogumist vélja, sest need
toetavad Vahteri (2014) mudelist ldhtuvate (Joonis 3.) osaoskuste esitlemine,
eksperimenteerimine, interpreteerimine arendamist. Ekspressiivsete ning kujutlusvdimet
arendavate Oppetegevuste abil areneb Opilase loovmotlemine.

Uheks tegevuste valimise ajendite kategooriaks oli Opetajate subjektiivsed hoiakud ja
vddrtused. Subjektiivsed valikud voéisid olla seotud huvipakkuva Kkunstitehnika
opetamisega, niituse temaatika voi uudse iilesande meetodiga. Taoline tegutsemisviis ei
ole taunitav, sest kui Opetaja on millestki viga huvitatud, siis tema entusiasm, on ka dpilaste
poolt tajutav ning soodustab Opimotivatsiooni. Sama kehtib ka vastupidises olukorras.
Niiteks tegevuse Rollimdng puhul tdi O4 vilja lihtumise isiklikust eelistusest: Lédhtun oma
subjektiivsest seisukohast ja eelistan selliseid iilesandeid, mis mulle endale imponeerivad.
Kuna konkreetne tegevus pole mulle huvitav, pole ma rollimdngu kunstitunnis varem teinud.
Suure hulga (n=15) tegevuste puhul, soovisid dpetajad kasutada eeltegevusi jéreltegevustena.
Ankeetkiisimustiku tditmise juhendis oli selline soovitus antud. See oli oodatud eel- ja
jéreltegevuste kasutamise viis, sest enamus tegevused sobisid kasutamiseks nii dppekéigu eel
kui ka jdrel. Eeltegevuste kasutamist jireltegevustena vois olla méirk sellest, et dpetajad
ei olnud harjunud eeltegevuste ajal kaasama erinevaid oppemeetodeid voi ei olnud
varem planeerinud ainetunnist pikemaid eeltegevusi. Seisukohta kinnitas ka intervjuu ajal
kogemusliku taustsiisteemi arupédrimise kidigus selgunud fakt, et Opetajatelt (n=5) pole
eeltegevusteks kunagi kulunud iile iihe ainetunni, mis on pigem reegliks kui erandiks.
Opetajad (n=3) t5id takistuseks vilja, piiratud ajaressursi tdttu pole acga eeltegevusi ette
valmistada.

Intervjuu ajal tehti asjalikke -ettepanekuid, mida votsin tegevuste kolmandal
korrigeerimisel arvesse. Koik ettepanekud, mis puudutasid vajadust tegevuste kirjelduste
parendamiseks, viisin eranditult 1ibi. Niiteks O3 t3i vilja vajaduse lisada tegevustesse, mis
késitlevad kunstnikku voi tema loomingut, kunstniku péritolu. Sellega toetaksime Eesti
kunstnike loomingu teadvustamist maailma kunstimaastikul.

Intervjuude ajal moistsin, et tegevuste valik vois olla raskendatud kui opetaja pole
kunstniku loominguga varem tuttav. Seda peaks kergendama muuseumi kodulehel

muuseumitunni kirjeldusega ja galeriiga tutvumine ning sellekohane soovitus peaks olema
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eel- ja jdreltegevuste kaaskirjas. Tegevuste kaaskirjas oli kirjeldatud pdhjalikult
muuseumitunni sisu, kuid puudus galeriiga tutvumise soovitus. Viimase lisamine ei tundunud
tegevuste koostamisel oluline, kuid niilid moistan, et Opetajate iseseisev kunstniku
loominguga tutvumine internetis, ei anna Opetajatele head visuaalset iilevaadet. Tegevuste
juhendisse lisasin viite, et enne tegevustega tutvumist oleks tarvilik tutvuda Eesti
kunstimuuseumi kodulehel oleva muuseumitunni galeriiga (Eesti kunstimuuseum), olles

visuaalseks sissevaateks kunstniku loomingusse. Tegevuse Muutuv kontuur otsustasin

kogumist eemaldada, sest tegevus on viga spetsiifiline, olles tehtav ainult juhul kui dpetaja
oleks tundnud stigavuti kunstniku loomingut. Kuna aga seda ei saanud Opetajatelt eeldada,
siis oli maistlik tegevus eemaldada.

Suurem tagasisidest saadud tdhelepanek puudutab tegevuste esitlemist kodulehel.
Osadele dpetajatele (n=2) tundus, et pikk tegevuste nimekiri ei tekita dpetajas huvi nendega
tutvumiseks. O2 seisukoht oli aga vastupidine ning tema leidis, et tegevuste kogum kodulehel
oleks hea vdimalus tutvuda suure hulga tegevustega iiheaegselt. O2: Sellist komplekteeritud
nimekirja iile lugedes on hea opetajal oma mdlu virskendada ning moned iilesanded meelde

tuletada. Nimistu vdidrtus seisneb selles, et ta on esitatud kogumina.
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ARUTELU JA KOKKUVOTE

Magistritod ldahtekohaks olnud eesmirk luua muuseumitunni eel- ja jireltegevuste kogum,
mis annab Opetajale ja Opilastele vOimaluse muuta Oppekdik kunstimuuseumisse
tadhenduslikumaks, sai tdidetud. Kdesolevas arutelus toon vilja arendusprotsessi olulisemad
kiisimused ning vastused, millega uuringu ajal tegelesin.

Vajadus parandada formaalharidust toetavaid muuseumiharidustegevusi tulenes
uuringu peamisest uurimisprobleemist, millele arendusuuringu abil vastust otsisin: dpetajad
kdivad Opilastega muuseumis ning osalevad haridusprogrammides, kuid Oppekdiku ja
koolitodd siduvaid tegevusi tehakse vdhesel mééral. Arendusuuringu esimese nelja etapi
(Tabel 3) abil veendusin, et probleemi lahenduse annab muuseumi haridusprogrammi,
muuseumitunni, eel- ja jareltegevuste kavandamine.

Tulenevalt magistritod eesmérgiks saanud eel- ja jéreltegevuste kogumi
kavandamisest, oli minu peamine uurimiskiisimus, millele otsisin uuringu kdigus vastust
jargnev: Kuidas kavandada II kooliastmele moéeldud muuseumitunni eel- ja
jireltegevusi nii, et need muudaks Oppimise oppijale tihenduslikumaks? Sellele
kiisimusele vastamiseks esitasin veel kaks lisakiisimust, mis toetasid peamisele
uurimiskiisimusele vastuste otsimist. Need on:

e Millised on Oppijast ldhtuva muuseumitunni ning eel- ja jareltegevuste didaktilised ja
pedagoogilised ldhtekohad?
e Millistest ajenditest ldhtuvad kunstidpetajad muuseumi Oppekdigu eel- ja

jareltegevuste rakendamisel?

Arendusuuringu esimeses neljas etapis tegelesin eel- ja jareltegevuste kavandamise
tarvis teoreetiliste ja didaktiliste allikate otsimise ja tutvumisega, mille abil oli vdimalik
teostada hilisem arendusuuringu rakendusliku osa ldbiviimine.

Selleks, et moistaksin, milliseid muuseumihariduslikke tegevusi arendusuuringus
kavandasin, oli vaja defineerida eel- ja jéreltegevused. Eel- ja jéreltegevustena késitlesin
koolis Opetajate poolt iseseisvalt tehtavate tegevusi (SoOnastaja, 2015), mis on kasulikud

Opetajatele ja Opilastele mitmel moel (Tuubel, 2011; Uusmaa, 2012; Visnapuu, 2020).
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Oppekiigu eel- ja jireltegevused aitavad dpetajatel integreerida muuseumi haridustegevusi
formaaldppesse (Tuubel, 2011; Uusmaa, 2012; Visnapuu, 2020) (vt ptk 5.3.1, Intervjuude
tulemused) ning pakkuda kunstidppeprotsessis koiki vajalikke aine Oppimise osasid
(Pdhikooli riiklik dppekava, 2011; Vahter, 2014, lk. 130). Opilaste puhul aitavad eel- ja
jareltegevused omandada uut teavet, sest konstruktivistliku Oppijakeskse Opikisituse
(Opikisitus, 2018) kohaselt konstrueerivad dpilased oma teadmised eelteadmiste alusel ning
oppekdiguga seotud tegevuste kogum toetab eelteadmiste tekkimist (Heidmets jt 2017).
Muuseumikiilastuse eel ja jirel tehtavad tegevused aitavad teadmisi salvestada, motestada
ning analiiisida (Hooper-Greenhill, 1999). Vd&tmeteguriks uue teabe salvestamisel on
kordamine (Tulving, 2007; Xanthoudaki, 2012; Brophy, 2016; Hattie, 2018) nii eeltegevuste,
muuseumikiilastuse kui ka jéreltegevuste véltel, tagades selliselt seoste ja piisivate teadmiste
tekkimise. Koostatud eel- ja jdreltegevuste kogumi hindamisel kinnitasid ka intervjuus
osalenud Opetajad (n=5), et tegevused, mis soodustasid meenutamist ja kordamist oleksid
olnud Opetajate eel- ja jéreltegevuste valikus. Lisaks suurendaks tegevuste rakendamine
Opilaste huvi ja tagaks Opimotivastiooni Opitava suhtes, sest koostatud tegevuste kogum
sisaldab nii kunstiga suhestumist kui ka loomingu teostamist. Kui eel- ja jareltegevused
sisaldavad oOpilastele huvipakkuvaid tegevusi, siis Opilased dpivad tdhusamalt (Unt, 2012).
Lisaks aitab Oppetegevuste suhtes véljendatav huvi, véltida puberteedieast tulenevaid
oppimise torkeid (Krull, 2018). Intervjuude tulemustest selgus, et ka Opetajad ldahtuvad
tegevuste valikul Opilaste vanuselistest eripdradest. Naiteks jétsid Opetajad valimata
tegevused, mis sisaldasid ekspressiivset viljendusviisi. Tegevuste “Kunstiteose heli, Teose
kirjeldamine miimika” abil ning ‘“Performance” arvasid Opetajad (n=3), et need voivad
tekitada Opilastes hibitunde, sest II kooliastme dpilased on tundlikkus puberteedieas. O3: Ei
kasutaks tegevust Teose kirjeldamine miimika abil, kuna arvestan opilaste vanuseliste
erisustega ning ei soovi, et opilased kogeksid piinlikkust. Vaatamata sellele, peaksid siiski
sarnase sisuga tegevused kuuluma eel- ja jireltegevuste kogumisse, sest toetavad Opilaste
loovat motlemist.

Teadustod peamisele uurimiskiisimusele vastamiseks valisin arendusuuringu
metoodika, mille abil sain kavandada muuseumi haridustegevusi parendavat praktilist

lahendust. Arendusuuring voimaldab tegeleda rakendusliku lahenduse otsimisega, mida pole
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varasemalt uuritud (Lune ja Berg, 2017). Kuna Eestis ei olnud varem tehtud uuringut, mille
kiigus oleks arendatud praktikas kasutatavaid muuseumitunni eel- ja jareltegevusi, siis koige
paremini vastas uuringu ldbiviimise tingimustele eelpool nimetatud pohjusel arendusuuringu
metoodika. Arendusuuringu abil plitidsin vélja todtada ja ellu rakendada muuseumihariduse
uuendust, mis seisneb muuseumitunni eel- ja jareltegevuste kogumi viljatodtamises.
Tsiikliline uuringu meetod vdimaldas erinevaid arendusetappe (Tabel 1, Lisa 1) paralleelselt
rakendada, evalveerida ning korrigeerida. Lune ja Bergi (2017) spiraalne uurimisprotsessi
mudel (Joonis 1, autori joonis) vastas arendusuuringu eesméirkidele ning kasutades mudeli
strateegiat viisin 1dbi kdik planeeritud arendusuuringu etapid (Tabel 1, Lisa 1), v.a etapp 5.2.
(samas), mida ei saanud Eesti riigis kehtestatud eriolukorra (Kriis.ee, 2020) tottu 14bi viia.

Uuringu rakendusliku osa lidbiviimiseks korraldasin kaks arendusetappi. [
arendusetapis (etapp 5.4., Lisa 1) koostasin muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv”’ (Eesti
kunstimuuseum) eel- ja jéreltegevused. Tegevusele hinnangu saamiseks vormistasin
tegevused ankeetkiisimustikuks (Lisa 3), mida hindas ekspertdpetaja Ol. Koostod
ekspertopetajaga I arendusetapis (etapp 5.1, Lisa 1) oli vajalik (Hirsjarvi, Remes ja Sajavaara
2005, 1lk. 193), sest see tagas hilisema kiisimustiku parema kasutatavuse. Esimese
evalvatsiooni tulem usel korrigeerisin ankeetkiisimustikku (Lisa 3) juhendit ning sdnastasin
paremini osad kiisimustikus maérgitud eel- ja jareltegevused, mis jdid vastajatele ebaselgeks.
I arenguetapis (etapp 5.4., Lisa 1) katsetasid ning hindasid ankeetkiisimustikul mérgitud
tegevusi dpetajad 02, 03, 04, O5 ja 06. Andmete kogumiseks viisin libi poolstruktureeritud
individuaalintervjuud (Ounapuu, 2014). Kuna uuringus osalejate valim oli viike, siis
poolstruktueeritud intervjuu vdimaldas kiisida tépsustavaid kiisimusi, mis andsid parema
ilevaate intervjueeritavate muuseumi haridustegevuste kasutamise kogemusest, hoiakutest
ning ajenditest. Samas oli vdikene valim ka arendusuuringu piiranguks, kuna ei voimaldanud
uuringutulemuste laialdast iildistamist (samas). Kvantitatiivse sisuanaliilisi uurija
kallutatusest tulenevat piirangut viltisin tdpse etapiviisilise plaani jélgimisega, millega
pliidsin tagada arendusuuringu reliaablust. Parema ja pohjalikuma uurimistulemuse
saamiseks, oleks tulevikus hea kaasata valimisse suuremat dpetajate hulka.

Arendusuuringu teoreetiline ja rakenduslik osa viltel kogutud andmed kinnitavad, et

eel- ja jdreltegevuste kasutamine pakub Opetajate Opetamisprotsessis tuge ning Opetajad
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soovivad ning vajavad sellekohast muuseumi poolset toetust (Uusmaa, 2016; Visnapuu,
2020). Koik intervjuudes osalenud Opetajat (n=5) kinnitasid, et oleksid huvitatud eel- ja
jareltegevuste kasutamisest. Arendusuuringu [ etapis tutvutud Eesti Kunstimuuseumi
kiisitluse tulemuste kdigus selgus, et opetajad (n=107) rakendavad eel- ja jareltegevuste ajal
viheseid Oppemeetodeid, nimetades kdige enimkasutatavaks Oppimisviisiks arutluste.
Tulemus viitab sellele, et Opetajad kasutavad minimaalselt muuseumi kiilastuse ja kooli
oppetodd siduvate tegevustena erinevaid oskusi arendavaid meetodeid. See uurimistulemus
kinnitab ka teoorias viljatoodut: Opetajad ei teadvusta téiiel médral enda rolli 6ppeprotsessis
ning ei kasuta jarjekindlalt eel- ja jéireltegevusi muuseumitunnis kogetu loimival seostamisel
koolis opitavaga, mis toetaks Oppijaid ja aitaks kaasa niitidisaegse opikdsituse ellu
rakendamisel (Visnapuu, 2020, 1k. 2). Uuringus osalenud dpetajate kirjeldus oma kogemusest
eel- ja jdreltegevuste ldbiviimise kohta iihtis Eesti kunstimuuseumi kiisitluste tulemustega
vaid eeltegevuste puhul, kus dpetajad (n=4) kasutasid eeltegevusena arutlust ning kulutasid
eeltegevustele ainult iiks ainetund.

Tulemuste pohjal voib viita, et Opetajad moistavad eel- ja jéreltegevuste
libiviimise vajalikkust ning soovivad kasutada eel- ja jireltegevusi. Samuti selgus, et
opetajad on huvitatud eel- ja jireltegevuste kogumist muuseumi kodulehel. O4: Olengi
puudust tundnud, et muuseumi poolt oleks pakutud tegevused, mida saaks ise ldbi viia.
Oluline on, et ma ei peaks ise meeletult aega kulutama selle ettevalmistuse peale enne
muuseumisse minekut. Soovin, et oleksid mingisugused valmispaketid.

Lahtuvalt kunstidppe mudelist (Vahter, 2014) ning arendusuuringu II etapi

tulemustest voiksid eel- ja jareltegevuste kogum olla koostatud Joonise toodud mudeli jérgi.
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UURIMINE, TEADMISED JA ARUSAAMINE REFLEKTEERIMINE JA HINDAMINE
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TECEATS EELTEGEVUSED JARELTEGEVUSED )
FEVUS TEGEVUS
1. 6.
MUUSEUMITUND
TEGEVUS TEGEVUS
1 EELTEGEVUSED JARELTEGEVUSED 7.
TEGEVUS TEGEVUS

11. 8.

TEGEVUS TEGEVUS

10. 9.

PLANEERIMINE JA IDEEDE ARENDAMINE LOOMINGU TEOSTAMINE

Joonis 4. Eel- ja jareltegevuste kavandamise mudel (autori joonis, aluseks Vahter, 2014)

Joonis 4. mudeldab eel- ja jéreltegevuste kavandamise ldhtekohti. Igale muuseumi
kunstiharidusprogrammile saaks selle mudeli abil kavandada eel- ja jireltegevused, mis
soodustaksid nelja pohilise osaoskuste grupi arendamist (Pohikooli riiklik dppekava, 2011;
Vahter, 2014). Joonis 4. kirjeldab vajaduspohiselt kohandatavat kunstidoppe protsessi, kus
erinevaid tegevusi saab kasutada nii eel- ja jareltegevustena. Teise evalvatsiooni etapi (etapp
5.4., Tabel 1) tulemusel valmis 16plik eel- ja jareltegevuste kogum (Lisa 7) muuseumitunnile

“Fantastiline perspektiiv”’, mis ldhtus eel- ja jareltegevuste kavandamise mudelist (Joonis 4.)
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Vaatamata sellele, et kdesoleva magistritod kdigus valminud eel- ja jareltegevuste kogum
(Lisa 7) on moeldud muuseumitunnile “Fantastilline perspektiiv”’, on tegevuste kavandamise
loogika, mida illustreerib Joonis 4, rakendatav tulevikus kdikidele teistele muuseumi
kunstiharidusprogrammidele. Lisaks muuseumitunnile “Fantastiline perspektiiv”’ koostatud
eel- ja jireltegevuste kogumile, koostasin ka iildise nimekirja muuseumikiilastust toetavatest
oppetegevustest (Lisa 8), mida saab samuti kasutada erinevate muuseumi kunstidppekdikude
puhul. Pikem nimekiri eel- ja jareltegevustest ldhtub samuti eel- ja jareltegevuste
kavandamise mudeli loogikast (Joonis 4).

Kuna arendusuuringu tulemusel suurenes minu huvi antud temaatika vastu veelgi, siis soovin
jatkata eel- ja jareltegevuste arendamist muuseumi haridusmaastikul ning vottes arvesse
magistritéo tulemusi on mul seda palju lihtsam teha. Edasises arendust6os arvestan opetajate
tihelepanekute ja ettepanekutega, lihtudes neist vajaduspShiselt. Opetajate soovituste
pohjal voiks pakkuda eel- ja jireltegevusi kahel paralleelsel moel, pakkudes tegevusi nii
pikema nimekirjana kui ka muuseumitunni viiksema valikuga. Eel- ja jireltegevuste
kogumit kavandades peab aga arvestama, et olenemata tegevuste kogumi suurusest, oleks
tarvilik pakkuda tegevusi, mis toetaksid kunstidppe mudeli (Vahter, 2014) nelja osaoskuste
grupi omandamist. Sellisel juhul leiab iga Opetaja sobilikud tegevused, mis on kooskdlas
riikliku Oppekava (2011) ja visoonidokumendis (Valk, 2019) seatud Oppe-eesmérkidega.
Molema tegevuste esitlusviisi muuseumi kodulehel, peab saatma kaaskiri eel- ja
jareltegevuste konkreetse dppeprotsessi toetuse funktsioonist ning soovitus kohandada eel- ja
jareltegevusi vajaduspohiselt. Paralleelselt esitatud tegevused peaksid toimima kui ideepank,

millest Opetajad saavad indu eel- ja jareltegevuste iseseisvaks ldbiviimiseks koolis.
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LISA 1. Arendusuuringu etapid

Tabel 1. Arendusuuringu etapid

Nr | Tegevus Eesmiirk Osalised Ajavahemik

1. | Metoodika: Uurimist66 fookuse Uurija mai-juuni 2019
idee ning probleemi mairatlemine.
méiratlemine; Uuringu metodoloogilise
uuringu metoodika lahenemise otsustamine
valik. arendusuuringu kasuks.

2. | Tutvumine muuseumite | Eel- ja jéreltegevustega Uurija mai 2019
kodulehtedega. tutvumine muuseumite

kodulehtedel.

2.1. | Tutvumine Eesti Seoses eriolukorraga riigis | Uurija veebruar-aprill
muuseumide muuseumide kodulehtedele 2020
kodulehtedega. iiles pandud uute

materjalidega tutvumine.

3. | Teoreetilised allikad: Arendusuuringu fookuse Uurija mai 2019
Eestis kirjutatud tdpsustamine ning
uurimistoodega teoreetilise ja didaktilise
tutvumine. baasi loomine.

3.1. | Teoreetilised allikad: Arendusuuringu teoreetilise | Uurija september
teaduskirjanduse, ja didaktilise baasi loomine. 2019-
uurimistodde- ja veebruar 2020
teadusartiklitega
tutvumine.

4. | Kohtumine Kiasmaja | Kiasma ja Ateneumi Uurija, veebruar 2020
Ateneumi muuseumi muuseumi Kiasma
tootajatega. haridustegevusega haridusekspert,

tutvumine. Ateneum
haridusekspert.

5. | Ankeetkiisimustiku Ankeetkiisimustiku abil eel- | Uurija veebruar-mairts
koostamine: ja jéareltegevuste kohta 2020
ankeetkiisimustiku jaoks | dpetajate tagasiside
teoreetilistele ja kogumine.
didaktilistele andmetele
tuginedes praktiliste
tegevuste
viljatootamine.
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5.1. | Ankeetkiisimustiku Teha ekspertdpetajaga Uurija, marts 2020
evalvatsioon: koostdos ekspertdpetaja
esmane ankeetkiisimustikus esimene | (O1)
ankeetkiisimustiku evalvatsioon.
evalvatsioon koostos
ekspertdpetajaga (O1).

5.2. | Eel- ja jireltegevuste Muuseumitundides Uurija, marts-aprill
katsetamine: osalemine ning tervikliku Kunstidpetajad | 2020
Koolis katsetatakse dpikogemuse saamine ning | (02, 03, 04,
kunstiopetajate poolt ankeetkiisimustikus vélja 05, 06)
valitud eel- ja valitud tegevuste
jéreltegevusi. Uurija katsetamine.
viib Kumus 14bi kdikide
kunstidpetajate (02, O3,

04, 05, 06)
muuseumitunnid
Fantastiline perspektiiv.
NB. Tegevus jii dra
seoses eriolukorraga
riigis.

5.3. | Andmete kogumine: Koguda kunstidpetajate Uurija, aprill-mai 2020
kunstiopetajatega tagasisidet kunstiopetajad
intervjuude libiviimine | ankeetkiisimustiku ning (02, 03, 04,
ning tagasiside koolis ja muuseumitunnis 05, 06)
kogumine. katsetatud dppetegevuste

kohta selleks, et teha teine
evalvatsioon.

5.4. | Ankeetkiisimustiku ja | Evalvatsiooni tegemine Uurija aprill-mai 2020
intervjuude analiiiis, selleks, et teha kolmas
evalvatsioon. Oppetegevuste

korrigeerimine.
6. | Oppetegevuste kogumi | Metoodika viljatédtamine Uurija aprill-mai 2020

korrigeerimine ja
16pliku versiooni
véljatodtamine.

selleks, et oleks voimalik
kavandada
muuseumitundidele eel- ja
jareltegevusi.

LISA 2. I arendusetapi ankeetkiisimustiku tagasiside




Tabel 3. O1 ankeetkiisimustiku vastused

Tegevus Kasutaks Ei kasutaks Osaliselt
Kiisida dpilastelt muuseumi kui organisatsiooni kohta 1 0 0
jargmisi kiisimusi

Kiisida opilastelt kunsti kohta jargmisi kiisimusi 1 0 0
Kiisida Opilastelt ndituse kohta jargmisi kiisimusi 0 1 0
Kiisida dpilastelt graafika kunstiliigi kohta jargmisi 1 0 0
kiisimusi

Tutvustada muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv” sisu | 1 0 0
Tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut 1 0 0
Kunstiteose analiiiisi elemendid 1 0 0
Teoste kdrvutamine 1 0 0
Otsi teine teos 1 0 0
Joon 1 0 0
Muster 1 0 0
Virvinimede véljamdtlemine 1 0 0
Emotsionaalne koloriit 1 0 0
Kompositsioon 0 1 0
Realistlik ja abstraktne 1 0 0
Muutuv kontuur 1 0 0
Naitusepdevik 1 0 0
Nie, motle, kiisi 0 1 0
Kujuteldav keskkond 1 0 0
Kunstiteose iilesjoonistamine dpetaja kirjelduse pohjal 1 0 0
Joonistamine néituse teemal 1 0 0
Kunstiteose heli 1 0 0
Anna teosele pealkiri 1 0 0
Ootused 1 0 0
Kiisimused muuseumi kaasa 0 0 1
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Muuseumikiilastuse meenutamine 1 0
Teadmised enne ja pirast meenutamine 1 0
Eneserefleksioon 0 1
Naéitusel ndhtud kunstiteoste meenutamine 1 0
Opilased kirjutavad niitusel néihtud kunstiteose pdhjal 0 1
Performance 1 0
Kujutluspildid 1 0
Inspireeriv kunstiteos 1 0
Rolliméng 1 0
Jérjejutt ei olnud 1 0
Enne ja pérast 0 1
Naituse tegemine 1 0
Ideckaart (moistekaart) 0 1
Hingemaastik 1 0
Kunstiteose maitse ja 10hn 1 0
Teose kirjeldamine miimika abil 1 0
Memory 1 0
Oige ja vale viide 1 0

LISA 3. Eel- ja jareltegevuste ankeetkiisimustik

Eel- ja jireltegevused muuseumitunnile “Fantastiline perspektiiv”’ néitusel
“Vello Vinn. Vastupeegeldused”



https://kumu.ekm.ee/syndmus/vello-vinn-vastupeegeldused/
https://kumu.ekm.ee/syndmus/vello-vinn-vastupeegeldused/

Armas Opetaja,

soovin muuta muuseumikiilastused Opilaste jaoks tdhenduslikumaks ning pakun siinkohal
vilja erinevad muuseumitunni eel- ja jireltegevused, mille abil saaks Opetaja nimetatud

tegevusi iseseisvalt koolis 14bi viia.

Kuna hetkel on muuseum suletud, palun tutvuda muuseumitunni iildkirjelduse ning
stsenaariumi kokkuvottega. Loodetavasti tekib iilevaade muuseumitunnist “Fantastiline
perspektiiv”’ ning Teil on kergem valida sobivaid eel- ja jireltegevusi, mida oleks hea koolis

opilastega teha.

MUUSEUMITUNNI ULDKIRJELDUS

Fantastiline perspektiiv

Niitusel ,,Vello Vinn. Vastupeegeldused* (14.02.—09.08.2020)
Sihtriihm: II kooliastme opilased

Kestus: 90 minutit

Tunni eesmirk on tutvuda Vello Vinna loominguga ning vaadelda tema kunstiteoste abil

ruumilisuse kujutamise votteid tasapinnal.

Muuseumitunnis tutvutakse Vello Vinna omandolise loominguga ning uuritakse, kuidas
fantaasiarikas pildimaailm saab olla seotud leidliku sdnaminguga. Radgitakse ka perspektiivi

kujutamisest, mida toetab kunstniku arvukas ruumilise kompositsiooni votete esindatus tema
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loomingus. Kunstniku loodud kujundikeel muudab arusaamise perspektiivi algtodedest
ménguliseks ja huvitavaks.

Niitusel esindatud uue polvkonna kunstnike tdlgendus Vello Vinna toddest annab aga
voimaluse arutada keskkonna ja inimese vastastikuse moju teemadel.

Tunni 18petuseks triikkime koos iihe fantastilise {ihiskompositsiooni.

Tunni lébimisel opilane:

tunneb Vello Vinna loomingut;

teab, mis on graafika;

vaatleb ja analiiiisib kunstiteoseid ning véljendab ja pohjendab oma seisukohti;
teab, kuidas kujutatakse ruumilist vaadet tasapinnal;

moistab looduskeskkonna kaitse olulisust;

osaleb riihmatdona valmivas loovtdos.

Miirksonad: perspektiiv, kompositsioon, siimbol, kujundikeel, sonamdng, illustratsioon,
graafika, ithiskond, keskkond.

STSENAARIUMI KOKKUVOTE

Néitus on korraldatud Vello Vinna 80ndaks juubeliks. Tema visuaalne maailm pdhineb
graafikatehnika meisterlikul valdamisel, peenel kujutise késitlusel ja nutikatel seostel. Teoste
ruumi- ja kujundiméngud pakuvad ainulaadset vaatamiskogemust. Pildiméngude korval leiab
Vello Vinna loomingus aset leidlik sonaméng ja heatahtlik huumor, vaataja voib pikalt tema
toid uurida ning iga kord uusi ja huvitavaid aspekte avastada. Tema td60de vaatamine
sarnaneb moistupiltide draarvamisega.

Enne niitusele sisenemist radgime lithidalt tema dpingutest ning kunstikutee algusest.
Niitusel poorame kdigepealt tihelepanu ndituse kujundusele, mis toetab Vello Vinna téodes
rohkelt esindatud perspektiivi kujutamist. Opilastele tutvustatakse tema isikupirase kiekirja
koige iseloomulikumaid jooni ning siis sisenetakse perspektiivi koridori (koridor, mis
imiteerib perspektiivi). Jargneb otsimisméing, mis viiakse 1dbi perspektiivi koridoris.
Otsimisméngu ajal jaotatakse Opilased gruppidesse ning neil palutakse otsida eelnevalt lahti
seletatud Vello Vinna loomingu kdige iseloomulikumaid néhtusi (perspektiiv, kordus ning
seriaalsus, stimboolsus, huumor, peegeldus) tema toddelt. Kdik jagavad ning pdhjendavad

oma valikuid. Tunnijuht peegeldab Opilaste pdhjendusi ning lisab teoste kirjeldusele uut ning
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huvitavat informatsiooni. Jargmiseks vaadetakse uue pdlvkonna kunstnike loomingut, mis on
saanud algtduke Vello Vinna toddest.

Kiwa on niiteks animeerinud Vello Vinna teoste detailid ning eelnevalt vaadeldud teosed
“arkavad ellu” ning avavad end 14bi litkumise ja heli.

Kristina Ollek puudutab keskkonnakaitse teemat ning tema teose abil avame muuhulgas ka
kaasaegse kunsti vaatamise, mdistmise ja motestamise teemat. Edasi uurime Vello Vinna
tooprotsessi (kavandamise) ning kavandite maailma ning piiliame sarnaselt graafikuga luua
grupitéona ulmelisi kompositsioone voi olendeid.

Viimaseks suundume vaatama Vello Vinna illustratsioone, kus veendume, et tegemist on
suurepirase sdnameistriga. Opilastele loetakse ette iiks liihike humoorikas lugu raamatust
“Umbluu” ning sinna korvale piiiitakse arvata dra sona- ja pildimingu vdtted, mida Vello
Vinn on lasteraamatute illustratsioonides kasutanud.

Tunni 16petab kdrgtriiki {ihine loovtdd graafika stuudios, mis toetab eelnevalt kasitletud

perspektiivvaate kujutamist tasapinnal.

Selleks, et paremini mdista muuseumitunni eel-ja jireltegevuste eesmirke, tegin liihikese

ndidis kokkuvotte eel- ja jareltegevustest.

EEL- JA JARELTEGEVUSED

Eeltegevuste materjal on ettendhtud Opetajale koolis iseseisvaks kasutamiseks enne
muuseumi kiilastamist ning sisaldab tavaliselt {ldist teavet voi eelhddlestuse tegevusi
eelseisva Oppekidigu kohta. Muuseumitunni eeltegevuste eesmadrgiks on valmistada dpilane
muuseumi kiilastuseks ette ning laiendada tema silmaringi valitud teemal. Eeltegevused on
olulised, sest muuseumitunnis ei ole ajaliselt voimalik ega mdistlik edastada liiga palju
faktilist teavet ning eesmérgiks on lisaks Oppetegevusele elamuse pakkumine. Eeltegevused
soodustavad pikaajalisi méluseoseid, sest Oppimine toimub l&bi harjutatud harjutamise.
Harjutatud harjutamine on tGhusam kui tihes tiikis harjutamine voi kohe dradppimine. Kui uut
materjali piilitakse iihe kindla aja jooksul selgeks saada, siis on see sageli vihem tohus kui
sellesama harjutamise aja jagamine lithemateks perioodideks mitme pieva voi nddala peale

(Hattie, 2018:110).
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Jareltegevuste materjal on ettendhtud Opetajale koolis iseseisvaks kasutamiseks pérast
muuseumi kiilastust ning sisaldab kordavat v4i uut teavet ning tegevusi eelnevalt kogetud
muuseumi Oppekdigu kohta. Muuseumitunni jéreltegevuste eesmirgiks on kinnistada
muuseumitunnis saadud teavet. Uheks jireltegevuse vdimaluseks muuhulgas on loovtdd
tegemine, mis soodustab pikaajaliste maéluseoste tekkimist I&bi praktilise tegevuse.
Arvestades, et vOtame teavet vastu visuaalselt, auditiivselt voi kinesteetiliselt ning enamik
inimesi eelistab iihte vOi teist teabe omandamise viisi, vajame edukaks Oppimiseks

stimulatsiooni voimalikult paljudele eelpool nimetatud tajudele (Hudson, 2019:16).

Jargnevalt toon dra ndidise, mis annab ettekujutuse, kuidas terviklikult dppetddd planeerida.

NAIDIS

Eel- ja jareltegevused olen koostanud nii, et dpetaja saab ainetunni jooksul teha erinevaid tegevusi ning tal on
voimalus kokku panna endale kdige sobilikum komplekt erinevatest tegevustest.

Enne muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv”’ Kiilastust valib opetaja eeltegevustest jirgnevad
tegevused:

Tegevus : Kiisida Opilastelt graafika kunstiliigi kohta jirgmisi kiisimusi
e Kirjelda mis on graafika?

e Kes on graafik?
e Nimeta erinevaid graafika liike.
e Nimeta kohti, kus sa oled graafikat ndinud.
°
Tegevus :Tutvustada muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv” sisu (algne info muuseumitunni tutvustusest)
e  Mis on perspektiiv?
e Kirjelda kuidas kujutatakse ruumilist vaadet tasapinnal.
e Nimeta kunstiteos, kus on kujutatud ruumilist vaadet

Tegevus: Joonistamine ndituse voi muuseumitunni teemal

Joonistada pilt arutluse pohjal, mida ndituse voi muuseumitunni kohta eelnevalt dpetajaga radgiti.
Naiteks. Joonistada aknast paistev vaade kasutades perspektiivi kujutamise pohimotteid.

Muuseumikiilastuse jarel viib dpetaja klassis léibi jairgnevad tegevused:

Tegevus: Paluda opilastel meenutada muuseumikiilastust
e Nimetage, millist muuseumi kiilastasime?

Millisel naitusel kdisime?

Kirjelda, mida me seal ndgime (kunstiliik, kunstimeedium, kunstnik)?
Koige meeldejadvam mulje?

Mida uut dppisid?

Tegevus: Paluda dpilastel meenutada néitusel ndhtud kunstiteoseid
e Millised teosed meenuvad?
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e Meenuta, mida sa nimetatud teose kohta miletad?

Jiargnevalt palun Iga eel- ja jireltegevuste juures mérkida, kas kasutaksite neid tegevusi
opilastega koolis eel- ja jareltegevusi libi viies. Teie vastused on aluseks meie tulevasele
intervjuule.

Olen tinulik ausa ja konstruktiivse hinnangu eest.

EELTEGEVUSED

1. Tegevus: Kiisida opilastelt muuseumi kui organisatsiooni kohta jirgmisi
kiisimusi

Mis on muuseum?

Muuseumi funktsioon/tegevused.

Nimeta erinevaid muuseume.

Mida tead Eesti Kunstimuuseumi kohta?

Mitu filiaali on Eesti Kunstimuuseumil?

Mis on peamised muuseumi filiaalide erinevused?

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Muuseumi kohta kiisimuste esitamine) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

2. Tegevus: Kiisida opilastelt kunsti kohta jargmisi kiisimusi

Mis on kunst?

Mis on kunstiliik? Nimeta erinevaid kunstiliike?

Milline kunstistiliik sulle kdige rohkem meeldib? Pohjenda.
Millise kunstiliigiga meeldib sulle kdige rohkem tegeleda?

Mis on kunstivool voi kunstistiil? Nimeta erinevaid kunsti stiile?
Mis on kunstiliigi voi kunstistiili vahe?

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kunsti kohta kiisimuste esitamine) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin
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FEi kasutaks

Osaliselt

3. Tegevus: Kiisida opilastelt néituse kohta jirgmisi kiisimusi

Mida voib néitusel tdhele panna kunstiteoste paigutuse voi grupeerituse kohta?
Millest kunstnik nditusetddde valikul 1ahtub?

Millist lisainformatsiooni kunstiteostele/nditusele tavaliselt lisatakse?

Kas vaatad néitusesaalis kdigepealt teoseid, kaastekste, kujundust vim? Pdhjenda.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Néituse kohta kiisimuste esitamine) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

4. Tegevus: Kiisida opilastelt graafika kunstiliigi kohta jargmisi kiisimusi

Mis on graafika? Kirjelda.

Kes on graafik?

Milliseid graafika liike tead?

Nimeta kohti, kus sa oled graafikat ndinud.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Graafika kohta kiisimuste esitamine) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

5. Tegevus: Tutvustada muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv” sisu
(algne info muuseumitunni tutvustusest)

e Mis on perspektiiv?
e Kuidas kujutatakse ruumilist vaadet tasapinnal?

e Nimeta kunstiteos, kus on kujutatud ruumilist vaadet.

Peale kiisimustele vastamist anda Opilastele kunstiteos voi detail ning paluda joonistada sama
teos voi teose detail kasutades ruumilise vaate kujutamise votteid tasapinnal.
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Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv” sisu tutvustamine) koolis
enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

6. Tegevus: Tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut

e Digikogu
e Muuseumitunni kirjeldus

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Vello Vinna loomingu tutvustamine) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

7. Tegevus: Kunstiteose analiiiisi elemendid
(sobib ka jareltegevuseks)

e Kirjelda, mida kunstiteose puhul esimesena markad?

e Loectle nidhtusi/elemente, mida saab kunstiteose puhul analiitisida.

e Too nditeid, millised kunstiteose néhtused/elemendid olid sinu jaoks kdige
huvitavamad voi intrigeerivamad?

Esimesele kiisimusele vastamiseks v0ib anda piiratud ajalimiit 1-2 minutit ning tilejdédnud
kiisimustele voib vastata jargemooda. Opilased voOiksid vastata esimesele kiisimusele
kirjalikult. Teisi kiisimusi voiks arutada klassis iihiselt.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kunstiteose analiiiisi aspektid) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

8. Tegevus: Teoste korvutamine
(sobib ka jareltegevuseks)
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Opetaja otsib vilja erinevaid teoste reproduktsioone ning dpilased organiseerivad teosed
vastavalt:

e crinevuste voi vastanduse jargi (stiil, koloriit, stindmustik, tdlgendatav emotsioon
jne);
e sarnaste aspektide jérgi (stiil, koloriit, stindmustik, tdlgendatav emotsioon jne).

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Teoste korvutamine) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

9. Tegevus: Otsi teine teos
(sobib ka jireltegevuseks)
Opetaja otsib vilja kunstiteoste reproduktsiooni ning dpilased otsivad sellele internetist
juurde iihe voi enam teose/teoseid, millel on kujutatud sarnane:

objekt (mis, kes);
olustik;

koloriit;
emotsioon;
siimbol;
kunstistiil;

jne.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Otsi teine teos) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

10. Tegevus: Joon
(sobib ka jdreltegevuseks)

Opetaja otsib vilja kunstiteose reproduktsiooni ning dpilased hindavad kunstiteost vaadates,
kas ja milliseid jooni kunstnik teosele joonistas.

e Kirjelda, milliseid jooni kunstiteosel nded (sirged, kdverad, katkendlikud, paksud,

peenikesed)
e Millised jooned domineerivad?
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e Analiilisi joonte litkumist. Kas jooned liiguvad diagonaalses suunas, on staatilised voi
diinaamilised?

Peale teose analiiiisi joonistab dpilane pildi, kus on kasutatud erinevaid jooni, joone liikkumise
diinaamikat.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Joon) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

11. Tegevus: Muster
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja otsib vilja kunstiteose reproduktsiooni ning dpilased hindavad kunstiteost vaadates,
kas ja kuidas esineb teosel joonte, pindade ning objektide kordusi.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Muster) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

12. Tegevus: Virvinimede viljamétlemine
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja niitab kunstiteost vdi kunstiteoseid ning iga Opilane valib vilja teoselt iihe
varvipinna, millele ta mdtleb vilja ise virvitooni kasutamata véarvinimesid. Korrata tegevust.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Vérvinimede véljamotlemine) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Fi kasutaks

Osaliselt

13. Tegevus: Emotsionaalne koloriit
(sobib ka jireltegevuseks)
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Opetaja niitab dpilastele kunstniku teost, kus on kujutatud erinevaid vérvitoone ning
Opilastega arutatakse virvide mojust inimeste emotsioonidele. Jargnevaks annab Opetaja igale
Opilasele sama kunstniku mustvalge kunstiteose vdi teose detaili vélja prinditud koopia ning
palub see dra virvida nii, et see viljendaks iihte emotsiooni (rddm, kurbus jne). Opilased
voiksid ise otsustada, millist emotsiooni nad soovivad virvides véljendada. Tunni I6pus
tehakse koikide toodega nditus ning arutatakse, kuidas koloriit muudab sarnase t60
emotsionaalset tdlgendust.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Emotsionaalne koloriit) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

14. Tegevus: Kompositsioon
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja niitab kunstiteost vdi kunstiteoseid ning dpilased kirjeldavad vastavalt omandatud
teadmistele teose kompositsiooni (pindade) erinevaid elemente. Kompositsiooni elemendid:
kompositsiooni (riitm, pindade, valguse ja varju, heledate ja tumedate virvitooni riitm),
proportsioon, perspektiivi vaatenurk, siimmeetria/assiimeetria, harmoonia (kokkusobimine e.
kooskola) voi disharmoonia (ebakdla), pindade ja objektide asetsemis- voi litkumissuund
(diagonaalid).

Ulesanne 1: Peale kompositsiooni elementide kirjeldamist dpilane otsib koolikotist vilja 2
eset ning joonistab 2 t66d, kus kujutatakse valitud itihesuguseid objekte, kuid kasutatakse
erinevat kompositsiooni votet. Opetaja vdiks pakkuda vilja kaks konkreetset votet (ldhtuda
nditeks proportsioonide vi paigutuse muutmisest).

Ulesanne 2: Peale kompositsiooni elementide kirjeldamist asetab dpetaja lauale 2 erineva
vormiga (pikk ja kitsas, iimar ja lai) eset ning Opilased joonistavad nad iiles nii, et iiks ese
oleks suur ja teine viike. Opilased valivad ise, millise vormiga eseme nad suurelt ja millise
nad véikselt iiles joonistavad. Hiljem tehakse klassis koos to6de vaatamine ja vordlemine, kus
analiiiisitakse Opilaste erinevaid ldhenemisi esemete kujutamises ning selle moju to66
kompositsioonile. V3ib vaadelda esemete omavahelist asetsemist iiksteise suhtes, erineva
vormiga esemete paberi pinna katmise ulatust ning selle moju kompositsioonile, dpilaste
erinevat ldhenemist esemete paigutusele paberil jne.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kompositsioon) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks
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Osaliselt

15. Tegevus: Realistlik ja abstraktne
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja niitab kunstiku kunstiteost ning koos arutatakse, kas kunstnik kasutas realistlikku voi
abstraktset kujundikeelt.

e Kas pinnad on kujutatud realistlikult v3i abstraktselt?

Opilased valivad vilja iihe objekti ning joonistavad seda nii realistlikult kui ka abstraktselt.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Realistlik ja abstraktne) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

16. Tegevus: Muutuv kontuur

Opilased arutavad koos dpetajaga, mis on kontuur.

Opetaja annab dpilastele kitte kunstniku iihe graafilise teose ning palub virvida valge virviga
iile kdik teose reproduktsioonil kujutatud piirjooned. Opilased tdmbavad uued piirjooned
sinna, kus neid enne ei olnud iithendades dra pinnad, mida kunstnik enne ei iithendanud. T66d
vOib omal soovil tdiendada joonistusega.

Palun mérkige, kas kasutaksite seda tegevust (Muutuv kontuur) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

17. Tegevus: Niitusepievik
(sobib ka jareltegevuseks)

Opilased votavad kasutusele niitusepdeviku, mille sisuks vdib olla niituse kogemuse analiiiis,
kunstniku loomingu analiiiis, {ihe teose analiiiis, visandamine, markmete tegemine mone teise
iilesande tarvis.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Néitusepdevik) koolis enne muuseumikiilastust.

87



Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

18. Tegevus: Nie, motle, kiisi
(sobib ka jdreltegevuseks)

e Kirjelda mida teosel néed.

e Avalda oma arvamus, miks see isik, objekt, tegevus/stindmustik voi olustik on
selliselt kujutatud.

e Esita iiks uus kiisimus, mis eelneva pohjenduse ajal tekkis.

e Missugust informatsiooni peaksid otsima, et leida vastus enda kiisimusele?

e Mida tahaksid selle kohta veel teada?

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Néde, motle, kiisi) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Fi kasutaks

Osaliselt

19. Tegevus: Kujuteldav keskkond

Opetaja niitab Opilastele kunstiteost, millel on kujutatud, kas ajalooline vdi kunstniku
kujutatud/loodud olustik vdi maastik ning Opilased kirjutavad liihikese teksti kirjeldades
detailselt keskkonda, mida nad nédevad. (I6hnad, koloriit, ilmastikuolud, sajand, aastaaeg,
kellaaeg, vilis- ning siseruumi visuaalne kirjeldus jne). Soovijad jagavad oma iilestdhendusi
iilejdédnud klassiga.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kujuteldav keskkond) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Fi kasutaks

Osaliselt

20. Tegevus: Kunstiteose iilesjoonistamine dpetaja Kirjelduse pohjal
(sobib ka jireltegevuseks)

Opetaja valib vilja Vello Vinna teostest sobiva teose. Ta ei niita seda dpilastele, vaid palub
neil joonistada teos paberile tema kirjelduse jargi. Teost tuleks kirjeldada aeglaselt selleks, et
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Opilased jouaksid seda iiles joonistada. Kui koikide dpilaste t66d on valmis niditab Opetaja
Vello Vinna kunstiteost. Jargneb arutlus, mille kdigus voiks arutada kunstniku t66 ning
Opilaste soorituse iile. Néitusel voiks Vello Vinna teose iiles otsida ning seda uuesti vaadata.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kunstiteose iilesjoonistamine Opetaja kirjelduse pdhjal) koolis enne
muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

21. Tegevus: Joonistamine niituse teemal
(sobib ka jareltegevuseks)

Joonistada pilt arutluse pohjal, mida néituse voi muuseumitunni kohta eelnevalt dpetajaga
raagiti.
Niiteks. Joonistada aknast paistev vaade kasutades perspektiivi kujutamise pohimdtteid.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Joonistamine niituse teemal) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

22. Tegevus: Kunstiteose heli

Opetaja annab riihmale kitte kunstniku teose reproduktsiooni ning see tuleb rithmal
vokaliseerida. Teose teistele ette kandmise ajal teost teistele ei ndidata, vaid tehakse erinevaid
héélitsusi. Publik kuulab silmad kinni ning piitiab helimaastikku endale ette kujutada. Hiljem
vaadatakse teos koos tile.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kunstiteose heli) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

23. Tegevus: Anna teosele pealkiri
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Opetaja selgitab vilja kuni 5 teost, mida niitusel niidatakse. (EKM muuseumitunni
pildigaleriis kuvatakse niitusel eksponeeritud teoseid). Opetaja niitab kunstiteoste
reproduktsioone klassis dpilastele ning dpilased arutavad, millised pealkirjad voiksid neil
teostel olla. Muuseumis otsitakse teosed iiles ning vorreldakse ning arutatakse teoste
pealkirjastamise teemadel.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Anna teosele pealkiri) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

24. Tegevus: Ootused

Opilased panevad paberile kirja kolm lauset, millised ootused neil muuseumi kiilastuse suhtes
on. Jareltegevuste kéigus kirutavad Opilased samale paberile, kas nende ootused tditusid voi
mitte.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Ootused) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

25. Tegevus: Kiisimused muuseumi kaasa

Opilased koostavad kolm kiisimust, mis nad muuseumi kaasa votavad. Koos arutatakse,
millised kiisimused on parimad ning klassi peale vdetakse muuseumisse kaasa kuni 5
kiisimust, mida muuseumitunni ajal tunnijuhile esitatakse vdi koos libi arutatakse. Opilastele
vOib presenteerida kiisimuste kiisimist ka kui kunstnikule suunatud kiisimusi.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kiisimused muuseumi kaasa) koolis enne muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

JARELTEGEVUSED
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Tegevus: Muuseumikiilastuse meenutamine

Nimetage, millist muuseumi kiilastasime.

Millisel néitusel kdisime?

Kirjelda, mida me seal ndgime (kunstiliik, kunstimeedium, kunstnik).
Kodige meeldejadvam mulje?

Mida uut oppisid?

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Muuseumikiilastuse meenutamine) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

2.

Tegevus: Teadmised enne ja pérast

Iga Opilane kirjutab paberile {ihe uue teadmise voi info, mis peale ndituse kiilastust muutus.

Enne teadsin/arvasin ... kohta ...
Peale néituse kiilastust tean/arvan ... kohta ...

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Teadmised enne ja pérast) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

3.

Tegevus: Eneserefleksioon

Opilane kirjutab tunni pdhjal eneserefleksiooni juhindudes jargmistest kiisimustest:

Mida uut dppisin? Kirjeldan vihemalt kahte uut teadmist.

Kas uue teabe moistmine oli lihtne/keeruline?

Kas mulle sobis materjali dppimise viis ning millisel moel oleksin soovinud seda
Oppida?

Kirjelda, millise uue oskuse omandasid selle materjali dppimise tulemusena?

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust ( Eneserefleksioon) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

91



Osaliselt

4.

Tegevus: Niitusel nihtud kunstiteoste meenutamine

e Millised teosed meenuvad?
e Meenuta, mida sa nimetatud teose kohta miletad?

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Néitusel ndhtud kunstiteoste meenutamine) koolis pérast
muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

Tegevus: Opilased kirjutavad niitusel nihtud kunstiteose péhjal:

lihijutu
haiku
luuletuse

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Néitusel ndhtud kunstiteose pohjal kirjutamine) koolis pérast
muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

6.

Tegevus: Performance

Mis on performance kunst?

Opilased teevad rithmades néitusel ndhtud kunstiteose pdhjal performance, mis pildistatakse
voi filmitakse iiles

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Performance) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt
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7. Tegevus: Kujutluspildid

Néidata kunstiteost ning paluda kirjutada 5 minuti jooksul mérksdnade abil iiles koik
kujutluspildid vo1 seosed, mis selle kunstiteosega assotseeruvad. Kui kdik dpilased on valmis
joudnud, tuleb Opilasel valida vélja kuni kaks kdige olulisemat mirksdona, mis seostuvad
isikliku kujutluspildi voi seosega ning jagada seda klassi teiste liikmetega. Hiljem voib
Opetaja anda kunstiteose kohta lisainformatsiooni (taustainfot).

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kujutluspildid) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

8. Tegevus: Inspireeriv kunstiteos

Opetaja otsib niitusel nidhtud kunstiteoste hulgast vilja 5 - 10 erinevat teost ning prindib vilja
omal valikul teatud hulga reproduktsioone nii, et iga dpilane saaks endale valida meeldivaima
eksemplari. Opilased teevad valiku ning 1dikavad vilja reproduktsioonist sellise osa vdi tiiki,
mis neile kdige enam meeldib. Tihelepanu vdib pilvida méni pind, tegelaskuju vm. Opilased
kleebivad vilja 1digatud osa oma paberile ning joonistavad voi maalivad selle iimber oma
pildi. T66 1opus dpilane pdhjendab oma valikuid.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Inspireeriv kunstiteos) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

9. Tegevus: Rolliming

Opetaja valib niitusel nihtud kunstiteoste hulgast iihe teose ning niitab seda dpilastele.
Opilased vaatavad vaikselt kunstiteost ning kirjutavad kunstiteosest liihiteksti olles erinevate
ametite esindajad. Opilased voivad votta ajakirjaniku-, luuletaja, ametniku, politseiniku,
kunstikriitiku jne rolli. Hiljem kannavad soovijad oma tekstid teistele ette.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Rolliméng) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks
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Osaliselt

10. Tegevus: Jirjejutt
(sobib ka eeltegevuseks)

Opetaja niitab Opilastele erinevaid niitusel nidhtud kunstiteoste reproduktsioone, milliste
hulgast valib iga dpilane vélja kolm tiikki ning teeb nende pohjal jérjejutu.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Jarjejutt) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

11. Tegevus: Enne ja pérast

Opetaja annab riithmale kitte {ihe niitusel nihtud kunstiteose reproduktsiooni, millele riihm
motleb tihiselt vilja tegevused, mis eelnesid teosel olevale siizeele ja tegevused, mis jargnesid
teosel olevale siizeele. Kogu tegevus esitatakse teistele performance tegevusena.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Enne ja parast) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

12. Tegevus: Niituse tegemine

Opetaja annab kitte niitusel nihtud kunstiteoste reproduktsioonid ning opilased teevad
klassiruumis niituse. Néitusel ndhtud kunstiteoste reproduktsioonid voib asendada niituse
teemal tehtud Opilaste toodega. Niituse tegemisel on oluline poddrata tdhelepanu toode
valikule, paigutusele, ruumi spetsiifikale, kaastekstidele jne. Opilased peavad oma valikuid
pohjendama.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Néituse tegemine) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt
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13. Tegevus: Ideekaart (moéistekaart)

Rithmat6ona valmib igal riihmal ks kaart, kus késitletakse ndituse teemat, kunstniku
loomingut, jt aspekte.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust ( Ideekaart) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

14. Tegevus: Hingemaastik

Opilased meenutavad, milliseid maastikke niitusel nigid. Nad piiiiavad iseloomustada nihtud
maastikke. Seejdrel dpetaja palub Opilastel moelda, milline maastik nad oleksid ja see iiles
joonistada. Opilased pdhjendavad oma “hinge maastikku”

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Hingemaastik) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

15. Tegevus: Kunstiteose maitse ja 1ohn

e Kui teosel oleks 16hn, siis milline?
e Kui teosel oleks maitse, siis milline?

Opilased kirjutavad oma vastused iiles ja jagavad seda teistega.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Kunstiteose maitse ja 16hn) koolis parast muuseumikiilastust

Kasutaksin

Fi kasutaks

Osaliselt

16. Tegevus: Teose kirjeldamine miimika abil
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Opetaja niitab klassis valitud dpilasele niitusel nihtud kunstiteost. Teistele dpilastele teost ei
ndidata. Valitud Opilane kirjeldab iilejaéinud Opilastele miimika abil teose siiZeed ning teised
pliiiavad dra arvata, millise kunstiteosega on tegu.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Teose kirjeldamine miimika abil) koolis parast muuseumikiilastust

Kasutaksin

Ei1 kasutaks

Osaliselt

17. Tegevus: Memory

Opetaja niitab dpilastele valitud kunstiteost umbes 20 sekundit ning paneb teose #ra.
Opilased hakkavad milu jirgi teost kirjeldama.

Palun mérkige, kas kasutaksite tegevust (Memory) koolis parast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

Ei kasutaks

Osaliselt

18. Tegevus: Oige ja vale viiide

Opetaja esitab peale niituse kiilastust hulk viiteid, millest osa on diged ja osa on valed.
Opilased analiiiisivad viiteid paaris v&i individuaalselt, kirjutades viidete taha
oige/vale. Pérast arutatakse koik koos iile, kas viide oli dige voi vale.

Palun mirkige, kas kasutaksite tegevust (Oige ja vale viide) koolis pérast muuseumikiilastust.

Kasutaksin

FEi kasutaks

Osaliselt

Ja lopetuseks palun luua Teil oma niidisoppeplaan eelnevate niidete pohjal.

Muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv” eel- ja jareltegevused
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Eeltegevused (kopeerige siia enda valikul mdned eeltegevused)

Muuseumitund

Jareltegevused (kopeerige siia enda valikul moned jareltegevused)

Allikad:

e Ateneum https://ateneum.fi/opastukset/museokaynnin-etkot-ja-jatkot/
e Alice Vigors. 2017

Hattie, J., Yates, G.C.R. (2018). Ndhtav oppimine ja teadus sellest, kuidas me
opime. Tartu

e Hudson, D. (2019). Spetsiifilised opiraskused. Mida oleks opetajal tarvis teada. Greif

ou
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LISA 4. Intervjuu kiisimused

Ankeetkiisimustiku intervjuu

Avakiisimused:

1. Palun kirjelda, kui kaua oled dpetajana tootanud? (Praktika maht, kogemus)

2. Miliseid kooliastmeid sa hetkel dpetad?
Votmekiisimused:

3. Kui tihti sul on dnnestub kéia dpilastega tavaolukorras dppekéigul?
Kui tihti sul on dnnestub kéia Opilastega tavaolukorras dppekiigul muuseumis?
Kas enne muuseumi kiilastust viid klassis 1abi mingisuguseid eeltegevusi?
Kirjelda milliseid eeltegevusi koolis teed ning kui palju kulutad neile aega?
Milliseid oskusi oled piitidnud eeltegevusi abil opetada?

Kas muuseumi kiilastuse jérel viid klassis 14bi mingisuguseid jareltegevusi?

o =N ok

Kirjelda milliseid jéreltegevusi koolis teed ning kui palju kulutad neile aega?
10. Milliseid oskusi oled piitidnud jéreltegevuste abil dpetada?
11. Mis sa arvad, kui pikalt voiks kesta iiks dppeiihik, mis sisaldab dppekéiku ning eraldi
eel- ja jareltegevusi?
12. Kas oled kunagi kaalunud pikendada, kas eel- voi jéreltegevusi mitmetunniseks
tegevusteks?
Eel- ja jireltegevuste koos iilevaatamine ja arutelu.
Lopukiisimused:
13. Kas eel- ja jéreltegevustega tutvumine andis uusi ideid tulevasteks Oppetegevusteks
klassis?
14. Kas ankeetkiisimustikus olevatest tegevustest on mingisugused tegevused puudu?

Nimeta need tegevused.
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LISA 5. II arendusetapi ankeetkiisimustiku tagasiside

Tabel 6. 02, 03, 04, O5 ja O6 ankeetkiisimustiku vastused

Nr | Tegevus Kasutaks Ei kasutaks Osaliselt
(nr kajastab (nr kajastab (nr kajastab
vastajate hulka) | vastajate vastajate

hulka) hulka)
1. | Kiisida opilastelt muuseumi kui organisatsiooni | 0 2 3
kohta jérgmisi kiisimusi

2. | Kiisida &pilastelt kunsti kohta jargmisi 1 0 4

kiisimusi
3. | Kiisida dpilastelt ndituse kohta jargmisi 3 2 0
kiisimusi

4. | Kiisida oOpilastelt graafika kunstiliigi kohta 3 0 2

jargmisi kiisimusi
5. | Tutvustada muuseumitunni “Fantastiline 3 1 1
perspektiiv” sisu
6. | Tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut 2 2 1
7. | Kunstiteose analiiiisi elemendid 2 1 2
8. | Teoste korvutamine 2 0 3
9. | Otsi teine teos 1 2 2

10. | Joon 2 0 3

11. | Muster 2 1 2

12. [ Vérvinimede véljamotlemine 0 3 2

13. | Emotsionaalne koloriit 1 3 1

14. | Kompositsioon 3 2 0

15. | Realistlik ja abstraktne 0 3 2

16. | Muutuv kontuur 0 3 2

17. | Néitusepéevik 2 2 1

18. | Née, motle, kiisi 2 1 2

19. | Kujuteldav keskkond 2 0 3
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20. | Kunstiteose iilesjoonistamine Opetaja kirjelduse
pdhjal

21. | Joonistamine néituse teemal

22. | Kunstiteose heli

23. | Anna teosele pealkiri

24. | Ootused

25. | Kiisimused muuseumi kaasa

26. | Muuseumikiilastuse meenutamine

27. | Teadmised enne ja parast meenutamine

28. | Eneserefleksioon

29. | Naitusel ndhtud kunstiteoste meenutamine

30. | Opilased kirjutavad niitusel néhtud kunstiteose
pOhjal

31. [ Performance

32. | Kujutluspildid

33. | Inspireeriv kunstiteos

34. | Rolliméng

35. | Jarjejutt ei olnud

36. | Enne ja pérast

37. | Naituse tegemine

38. | Ideekaart (moistekaart)

40. | Hingemaastik

41. | Kunstiteose maitse ja 16hn

42. | Teose kirjeldamine miimika abil

43. | Memory

44. | Oige ja vale viide
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LISA 6. Andmeanaliiiisi kategooriad ja koodid

Tabel 7. Andmeanaliiiisi kategooriad ning koodid

Nr | Kategooria Kood
1. | Riiklikust voi kooli Seotus riikliku voi haridusasutuse dppekavaga,
oppekavast ldhtuv ainetevaheline 10iming.
2. | Opilaste arengu Oskuste arendamine, pérsib opilaste Oppimishuvi, ei vasta
vajadustest 1dhtuv IT kooliastme oskustele, teised takistavad asjaolud.
3. | Opilaste dppimishuvist | Toetab dpilaste dppimishuvi,vihendab drevust ja hirme.
lahtuv
4. | Opetaja vajadustest voi | Opetaja Isikest huvidest voi hoiakutest lihtumine, seotus
eelistustest 1dhtuv. Opetamisstrateegiaga (Opilaste igavustunde viltimine),
Opetajale ankeetkiisimustikus kdige rohkem elevust ja
rodmu tekitanud tegevused.
5. | Eel- jajdreltegevustest | Tegevuste kirjelduse selgus, ei saa tegevuse kirjeldusest
lahtuv. vOi eesmdirgist aru, tegevus ei vasta otstarbele/eesmargile,
tegevuse ldbiviimise lihtsus, tegevuse ldbiviimise
keerulisus, vajaduspdhine ja kohandatud kasutamine,
eeltegevused, mida Opetajad kasutaks jireltegevusena,
tegevus ei ole nii hea kui iilejddnud ankeetkiisimustiku
eel- ja jareltegevused.
6. | Oppekdigu eesmirgist | Lahtumine ja vastamine muuseumitunni sisu kirjeldusele,
lahtuv. el vasta muuseumitunni sisule, tegevuse seotus ndituse voi

kunstniku loominguga, tegevus ei ole seotud niituse voi

kunstniku loominguga.
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LISA 7. Eel- ja jireltegevused muuseumitunnile “Fantastiline perspektiiv”

EELTEGEVUSED

1. Tegevus: Kiisida opilastelt graafika kunstiliigi kohta jirgmisi kiisimusi

Mis on graafika? Kirjelda.

Kes on graafik?

Milliseid graafika liike tead?

Nimeta kohti, kus sa oled graafikat ndinud.

2. Tegevus: Tutvustada muuseumitunni “Fantastiline perspektiiv” sisu
(algne info muuseumitunni tutvustusest)

e Mis on perspektiiv?
e Kuidas kujutatakse ruumilist vaadet tasapinnal?

e Nimeta kunstiteos, kus on kujutatud ruumilist vaadet.

Peale kiisimustele vastamist anda Opilastele kunstiteos voi detail ning paluda joonistada sama
teos voi teose detail kasutades ruumilise vaate kujutamise votteid tasapinnal.

3. Tegevus: Tutvustada eelnevalt Vello Vinna loomingut

e Digikogu
e Muuseumitunni kirjeldus
e Kas tegemist on Eesti péritolu kunstnikuga?

4. Tegevus: Niitusepievik
(sobib ka jareltegevuseks)

Opilased votavad kasutusele néitusepédeviku, mille sisuks voib olla ndituse kogemuse analiiiis,
kunstniku loomingu analiiiis, iihe teose analiiiis, visandamine, mirkmete tegemine mone teise
tilesande tarvis.

5. Tegevus: Humoorikas kunstiteose iilesjoonistamine opetaja Kirjelduse pohjal
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja valib vilja Vello Vinna teostest sobiva teose. Ta ei niita seda dpilastele, vaid palub
neil joonistada teos paberile tema kirjelduse jargi. Teost tuleks dpetajal kirjeldada aeglaselt
selleks, et dpilased jouaksid seda iiles joonistada. Kui koikide dpilaste t66d on valmis, néitab
opetaja Vello Vinna kunstiteost. Jargneb vestlus, mille kdigus voiks arutada (huumori abil)
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kunstniku t66 ning Opilaste soorituse iile. Néitusel voiks Vello Vinna teose iiles otsida ning
seda uuesti vaadata.

6. Tegevus: Ootused

Opilased panevad paberile kirja kolm lauset, millised ootused neil muuseumi kiilastuse suhtes
on. Jareltegevuste kdigus kirutavad Opilased samale paberile, kas nende ootused téditusid voi
mitte.

JARELTEGEVUSED
1. Tegevus: Muuseumikiilastuse meenutamine

Nimetage, millist muuseumi kiilastasime.

Millisel nditusel kdisime?

Kirjelda, mida me seal ndgime (kunstiliik, kunstimeedium, kunstnik).
Koige meeldejadavam mulje?

Mida uut oppisid?

2. Tegevus: Eneserefleksioon
Opilane kirjutab tunni pdhjal eneserefleksiooni juhindudes jargmistest kiisimustest:

e Mida uut oppisin? Kirjeldan vihemalt kahte uut teadmist.

e Kas uue teabe moistmine oli lihtne/keeruline?

e Kas mulle sobis materjali dppimise viis ning millisel moel oleksin soovinud seda
Oppida?

e Kirjelda, millise uue oskuse omandasid selle materjali dppimise tulemusena?

3. Tegevus: Niiitusel ndhtud kunstiteoste meenutamine

e Millised teosed meenuvad?
e Meenuta, mida sa nimetatud teose kohta méletad?

4. Tegevus: Kujutluspildid

Néidata kunstiteost ning paluda kirjutada 5 minuti jooksul mérksonade abil iiles koik
kujutluspildid voi seosed, mis selle kunstiteosega assotseeruvad. Kui koik dpilased on valmis
joudnud, tuleb oOpilasel valida vélja kuni kaks koige olulisemat mérksona, mis seostuvad
isikliku kujutluspildi voi seosega ning jagada seda klassi teiste lilkmetega. Hiljem vdib
dpetaja anda kunstiteose kohta lisainformatsiooni (taustainfot). Opilased vdivad oma
kujutluspildid mone loovtegevusena jdadvustada.

5. Tegevus: Ideekaart (moéistekaart)
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Rithmat6ona valmib igal riihmal ks kaart, kus késitletakse ndituse teemat, kunstniku
loomingut, jt aspekte.

6. Tegevus: Teose kirjeldamine miimika abil
Opetaja niitab klassis valitud dpilasele niitusel nihtud kunstiteost. Teistele dpilastele teost ei

ndidata. Valitud Opilane kirjeldab iilejaéinud Opilastele miimika abil teose siizeed ning teised
plitiavad dra arvata, millise kunstiteosega on tegu.
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LISA 8. Eel- ja jireltegevuste kogum muuseumi kunstiharidusprogrammile

EELTEGEVUSED

w e e 0 0 0 0 N o 0o 00 0 o

Tegevus: Kiisida dpilastelt muuseumi kui organisatsiooni kohta jirgmisi
kiisimusi

Mis on muuseum?

Muuseumi funktsioon/tegevused.

Nimeta erinevaid muuseume.

Mida tead Eesti Kunstimuuseumi kohta?

Mitu filiaali on Eesti Kunstimuuseumil?

Mis on peamised muuseumi filiaalide erinevused?

Tegevus: Kiisida opilastelt kunsti kohta jargmisi kiisimusi

Mis on kunst?

Mis on kunstiliik? Nimeta erinevaid kunstiliike?

Milline kunstistiliik sulle kdige rohkem meeldib? Pdhjenda.
Millise kunstiliigiga meeldib sulle kdige rohkem tegeleda?

Mis on kunstivool vdai kunstistiil? Nimeta erinevaid kunsti stiile?
Mis on kunstiliigi voi kunstistiili vahe?

Tegevus: Kiisida dpilastelt niituse kohta jirgmisi kiisimusi

Mida voib niitusel tdhele panna kunstiteoste paigutuse voi grupeerituse kohta?
Millest kunstnik nditusetddde valikul 1ahtub?

Millist lisainformatsiooni kunstiteostele/nditusele tavaliselt lisatakse?

Kas vaatad néitusesaalis kdigepealt teoseid, kaastekste, kujundust vm? PShjenda.

Tegevus: Tutvustada muuseumitunni sisu
(algne info muuseumitunni tutvustusest)

Peale kiisimustele vastamist anda Opilastele kunstiteos vOi detail ning teha selle pdhjal
loovtdo.

S.

Tegevus: Tutvustada eelnevalt kunstniku loomingut

Tegevus: Kunstiteose analiiiisi elemendid
(sobib ka jareltegevuseks)

Kirjelda, mida kunstiteose puhul esimesena mérkad?
Loetle ndhtusi/elemente, mida saab kunstiteose puhul analiitisida.
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e Too niiteid, millised kunstiteose ndhtused/elemendid olid sinu jaoks kodige
huvitavamad voi intrigeerivamad?

Esimesele kiisimusele vastamiseks voib anda piiratud ajalimiit 1-2 minutit ning tilejaddnud
kiisimustele vo0ib vastata jargemodda. Opilased voiksid vastata esimesele kiisimusele
kirjalikult. Teisi kiisimusi vOiks arutada klassis iihiselt.

7. Tegevus: Teoste korvutamine
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja otsib vilja erinevaid teoste reproduktsioone ning pilased organiseerivad teosed
vastavalt:

e crinevuste vOi vastanduse jargi (stiil, koloriit, sindmustik, tdlgendatav emotsioon
jne);
e sarnaste aspektide jérgi (stiil, koloriit, siindmustik, tdlgendatav emotsioon jne).

8. Tegevus: Otsi teine teos
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja otsib vilja kunstiteoste reproduktsiooni ning dpilased otsivad sellele internetist
juurde iihe voi enam teose/teoseid, millel on kujutatud sarnane:

objekt (mis, kes);
olustik;

koloriit;
emotsioon;
siimbol;
kunstistiil;

jne.

9. Tegevus: Joon
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja otsib vilja kunstiteose reproduktsiooni ning dpilased hindavad kunstiteost vaadates,
kas ja milliseid jooni kunstnik teosele joonistas.

e Kirjelda, milliseid jooni kunstiteosel nded (sirged, koverad, katkendlikud, paksud,
peenikesed)

e Millised jooned domineerivad?

e Analiiiisi joonte litkumist. Kas jooned liiguvad diagonaalses suunas, on staatilised voi
diinaamilised?

Peale teose analiiiisi joonistab dpilane pildi, kus on kasutatud erinevaid jooni, joone liikkumise
diinaamikat.

10. Tegevus: Muster
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Opetaja otsib vilja kunstiteose reproduktsiooni ning dpilased hindavad kunstiteost vaadates,
kas ja kuidas esineb teosel joonte, pindade ning objektide kordusi.

11. Tegevus: Virvinimede viljamétlemine

Opetaja niditab kunstiteost vdi kunstiteoseid ning iga Opilane valib vilja teoselt iihe
varvipinna, millele ta mdtleb vilja ise virvitooni kasutamata varvinimesid. Korrata tegevust.

12. Tegevus: Emotsionaalne koloriit

Opetaja niitab dpilastele kunstniku teost, kus on kujutatud erinevaid vérvitoone ning
Opilastega arutatakse virvide mdjust inimeste emotsioonidele. Jirgnevaks annab Opetaja igale
Opilasele sama kunstniku mustvalge kunstiteose vdi teose detaili vélja prinditud koopia ning
palub see dra virvida nii, et see viljendaks iihte emotsiooni (rddm, kurbus jne). Opilased
vOiksid ise otsustada, millist emotsiooni nad soovivad virvides véljendada. Tunni 16pus
tehakse koikide toddega niitus ning arutatakse, kuidas koloriit muudab sarnase t60
emotsionaalset tolgendust.

13. Tegevus: Kompositsioon

Opetaja niitab kunstiteost vdi kunstiteoseid ning dpilased kirjeldavad vastavalt omandatud
teadmistele teose kompositsiooni (pindade) erinevaid elemente. Kompositsiooni elemendid:
kompositsiooni (riitm, pindade, valguse ja varju, heledate ja tumedate vérvitooni riitm),
proportsioon, perspektiivi vaatenurk, simmeetria/assiimeetria, harmoonia (kokkusobimine e.
kooskola) voi disharmoonia (ebakdla), pindade ja objektide asetsemis- voi litkumissuund
(diagonaalid).

Ulesanne 1: Peale kompositsiooni elementide kirjeldamist dpilane otsib koolikotist vilja 2
eset ning joonistab 2 t66d, kus kujutatakse valitud tihesuguseid objekte, kuid kasutatakse
erinevat kompositsiooni votet. Opetaja vdiks pakkuda vilja kaks konkreetset votet (lihtuda
nditeks proportsioonide vO1 paigutuse muutmisest).

Ulesanne 2: Peale kompositsiooni elementide kirjeldamist asetab dpetaja lauale 2 erineva
vormiga (pikk ja kitsas, iimar ja lai) eset ning Opilased joonistavad nad iiles nii, et liks ese
oleks suur ja teine viike. Opilased valivad ise, millise vormiga eseme nad suurelt ja millise
nad véikselt iiles joonistavad. Hiljem tehakse klassis koos t66de vaatamine ja vordlemine, kus
analiilisitakse Opilaste erinevaid ldhenemisi esemete kujutamises ning selle moju t66
kompositsioonile. Voib vaadelda esemete omavahelist asetsemist liksteise suhtes, erineva
vormiga esemete paberi pinna katmise ulatust ning selle moju kompositsioonile, dpilaste
erinevat 1dhenemist esemete paigutusele paberil jne.

14. Tegevus: Realistlik ja abstraktne

Opetaja niitab kunstiku kunstiteost ning koos arutatakse, kas kunstnik kasutas realistlikku voi
abstraktset kujundikeelt.
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e Kas pinnad on kujutatud realistlikult vo1i abstraktselt?

Opilased valivad vélja iihe objekti ning joonistavad seda nii realistlikult kui ka abstraktselt.

15. Tegevus: Niitusepievik
(sobib ka jareltegevuseks)

Opilased votavad kasutusele néitusepdeviku, mille sisuks voib olla nédituse kogemuse analiitis,
kunstniku loomingu analiiiis, {ihe teose analiiiis, visandamine, médrkmete tegemine mone teise
tilesande tarvis.

16. Tegevus: Nie, motle, kiisi
(sobib ka jireltegevuseks)

e Kirjelda mida teosel néed.

e Avalda oma arvamus, miks see isik, objekt, tegevus/stindmustik voi olustik on
selliselt kujutatud.

e Esita iiks uus kiisimus, mis eelneva pohjenduse ajal tekkis.

e Missugust informatsiooni peaksid otsima, et leida vastus enda kiisimusele?

e Mida tahaksid selle kohta veel teada?

17. Tegevus: Kujuteldav keskkond

Opetaja niitab dpilastele kunstiteost, millel on kujutatud, kas ajalooline vdi kunstniku
kujutatud/loodud olustik voi maastik ning Opilased kirjutavad lithikese teksti kirjeldades
detailselt keskkonda, mida nad ndevad. (I6hnad, koloriit, ilmastikuolud, sajand, aastaaeg,
kellaaeg, vilis- ning siseruumi visuaalne kirjeldus jne). Soovijad jagavad oma iilestdhendusi
tilejddnud klassiga.

18. Tegevus: Kunstiteose iilesjoonistamine dpetaja kirjelduse pohjal
(sobib ka jareltegevuseks)

Opetaja valib vilja kunstniku teostest sobiva teose. Ta ei ndita seda dpilastele, vaid palub neil
joonistada teos paberile tema kirjelduse jargi. Teost tuleks kirjeldada aeglaselt selleks, et
opilased jouaksid seda iiles joonistada. Kui kdikide Opilaste t66d on valmis nditab Opetaja
kunstniku kunstiteost. Jargneb arutlus, mille kdigus vdiks arutada kunstniku t66 ning Opilaste
soorituse iile. Néitusel voiks kunstniku teose liles otsida ning seda uuesti vaadata.

19. Tegevus: Joonistamine niituse teemal
(sobib ka jareltegevuseks)

Joonistada pilt arutluse pdhjal, mida néituse voi muuseumitunni kohta eelnevalt dpetajaga
raagiti.
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20. Tegevus: Kunstiteose heli

Opetaja annab rithmale kitte kunstniku teose reproduktsiooni ning see tuleb riihmal
vokaliseerida. Teose teistele ette kandmise ajal teost teistele ei nédidata, vaid tehakse erinevaid
héilitsusi. Publik kuulab silmad kinni ning piiiiab helimaastikku endale ette kujutada. Hiljem
vaadatakse teos koos iile.

21. Tegevus: Anna teosele pealkiri

Opetaja selgitab vilja kuni 5 teost, mida niitusel niidatakse. Opetaja niitab kunstiteoste
reproduktsioone klassis Opilastele ning dpilased arutavad, millised pealkirjad voiksid neil
teostel olla. Muuseumis otsitakse teosed iiles ning vorreldakse ning arutatakse teoste
pealkirjastamise teemadel.

22. Tegevus: Ootused

Opilased panevad paberile kirja kolm lauset, millised ootused neil muuseumi kiilastuse suhtes
on. Jareltegevuste kéigus kirutavad Opilased samale paberile, kas nende ootused tditusid voi
mitte.

23. Tegevus: Kiisimused muuseumi kaasa

Opilased koostavad kolm kiisimust, mis nad muuseumi kaasa votavad. Koos arutatakse,
millised kiisimused on parimad ning klassi peale vdetakse muuseumisse kaasa kuni 5
kiisimust, mida muuseumitunni ajal tunnijuhile esitatakse vdi koos l4bi arutatakse. Opilastele
vOib presenteerida kiisimuste kiisimist ka kui kunstnikule suunatud kiisimusi.

JARELTEGEVUSED
1. Tegevus: Muuseumikiilastuse meenutamine

Nimetage, millist muuseumi kiilastasime.

Millisel néitusel kdisime?

Kirjelda, mida me seal ndgime (kunstiliik, kunstimeedium, kunstnik).
Kdige meeldejadvam mulje?

Mida uut oppisid?

2. Tegevus: Teadmised enne ja parast

Iga Opilane kirjutab paberile iihe uue teadmise voi info, mis peale néituse kiilastust muutus.

Enne teadsin/arvasin ... kohta ...
Peale naituse kiilastust tean/arvan ... kohta ...
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3. Tegevus: Eneserefleksioon

Opilane kirjutab tunni pdhjal eneserefleksiooni juhindudes jargmistest kiisimustest:

e Mida uut dppisin? Kirjeldan vihemalt kahte uut teadmist.

e Kas uue teabe moistmine oli lihtne/keeruline?

e Kas mulle sobis materjali dppimise viis ning millisel moel oleksin soovinud seda
Oppida?

e Kirjelda, millise uue oskuse omandasid selle materjali dppimise tulemusena?

4. Tegevus: Niitusel nihtud kunstiteoste meenutamine

e Millised teosed meenuvad?
e Meenuta, mida sa nimetatud teose kohta maletad?

5. Tegevus: Opilased kirjutavad niiitusel nihtud kunstiteose pdhjal liihijutu

6. Tegevus: Performance
Mis on performance kunst?
Opilased teevad rithmades niitusel nahtud kunstiteose pdhjal performance , mis pildistatakse

vOi filmitakse tiles

7. Tegevus: Kujutluspildid

Naéidata kunstiteost ning paluda kirjutada 5 minuti jooksul mairksonade abil iiles koik
kujutluspildid voi seosed, mis selle kunstiteosega assotseeruvad. Kui koik dpilased on valmis
joudnud, tuleb opilasel valida vélja kuni kaks kdige olulisemat mérksona, mis seostuvad
isikliku kujutluspildi voi seosega ning jagada seda klassi teiste liikmetega. Hiljem voib
Opetaja anda kunstiteose kohta lisainformatsiooni (taustainfot).

8. Tegevus: Inspireeriv kunstiteos

Opetaja otsib niitusel nihtud kunstiteoste hulgast viilja 5 - 10 erinevat teost ning prindib vilja
omal valikul teatud hulga reproduktsioone nii, et iga Opilane saaks endale valida meeldivaima
eksemplari. Opilased teevad valiku ning 1dikavad vilja reproduktsioonist sellise osa v&i tiiki,
mis neile kdige enam meeldib. Tihelepanu vdib pilvida méni pind, tegelaskuju vm. Opilased
kleebivad vilja Idigatud osa oma paberile ning joonistavad vOi maalivad selle imber oma
pildi. T66 1opus dpilane pohjendab oma valikuid.

9. Tegevus: Rolliming

Opetaja valib niitusel nihtud kunstiteoste hulgast iihe teose ning niitab seda Spilastele.
Opilased vaatavad vaikselt kunstiteost ning kirjutavad kunstiteosest liihiteksti olles erinevate
ametite esindajad. Opilased vdivad votta ajakirjaniku-, luuletaja, ametniku, politseiniku,
kunstikriitiku jne rolli. Hiljem kannavad soovijad oma tekstid teistele ette.
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10. Tegevus: Jirjejutt
(sobib ka eeltegevuseks)

Opetaja niitab Opilastele erinevaid niitusel nidhtud kunstiteoste reproduktsioone, milliste
hulgast valib iga Opilane vilja kolm tiikki ning teeb nende pdhjal jérjejutu.

11. Tegevus: Enne ja pérast

Opetaja annab riithmale kitte {ihe niitusel nihtud kunstiteose reproduktsiooni, millele riihm
motleb iihiselt vélja tegevused, mis eelnesid teosel olevale siizeele ja tegevused, mis jargnesid
teosel olevale siizeele. Kogu tegevus esitatakse teistele performance tegevusena.

12. Tegevus: Niituse tegemine

Opetaja annab kitte niitusel nihtud kunstiteoste reproduktsioonid ning Opilased teevad
klassiruumis niituse. Néitusel ndhtud kunstiteoste reproduktsioonid vdib asendada niituse
teemal tehtud Opilaste toodega. Niituse tegemisel on oluline poddrata tdhelepanu toode
valikule, paigutusele, ruumi spetsiifikale, kaastekstidele jne. Opilased peavad oma valikuid
pohjendama.

13. Tegevus: Ideekaart (mdistekaart)

Rithmatoona valmib igal rithmal iiks kaart, kus késitletakse néituse teemat, kunstniku
loomingut, jt aspekte.

14. Tegevus: Hingemaastik
Opilased meenutavad, milliseid maastikke niitusel nigid. Nad piiiiavad iseloomustada nihtud
maastikke. Seejédrel Opetaja palub Opilastel moelda, milline maastik nad oleksid ja see iiles

joonistada. Opilased pdhjendavad oma “hinge maastikku”

15. Tegevus: Kunstiteose maitse ja 16hn

e Kui teosel oleks 10hn, siis milline?
e Kui teosel oleks maitse, siis milline?

Opilased kirjutavad oma vastused iiles ja jagavad seda teistega.

16. Tegevus: Teose kirjeldamine miimika abil

Opetaja niitab klassis valitud dpilasele niitusel nidhtud kunstiteost. Teistele dpilastele teost ei
ndidata. Valitud Opilane kirjeldab iilejadnud Opilastele miimika abil teose siizeed ning teised
plitiavad dra arvata, millise kunstiteosega on tegu.

17. Tegevus: Memory
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Opetaja niitab dpilastele valitud kunstiteost umbes 20 sekundit ning paneb teose #ra.
Opilased hakkavad milu jirgi teost kirjeldama.

18. Tegevus: Oige ja vale viiide

Opetaja esitab peale niituse kiilastust hulk viiteid, millest osa on diged ja osa on valed.
Opilased analiiiisivad viiteid paaris voi individuaalselt, kirjutades viidete taha
Oige/vale. Pérast arutatakse koik koos iile, kas vdide oli dige vai vale.
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